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GEOCAD ARAYÜZ TANITIM 

GeoCAD-2022  Ana Ekran arayüzü  gayet kullanışlı ve kullanıcı dostudur. Aranılan komutların hızlı bir 

şekilde bulunmasına olanak sağlayan, gereksiz araç çubuklarıyla çizim alanını daraltmayan, klavye 

kısayolları ile desteklenmiş bir arayüzdür.  

GeoCAD2022 Ana Ekranını  aşağıdaki görseller izleyerek aşama aşama açıklayalım 

1    PROGRAMIN ADI VE AKTİF PROJENİN YAZILI OLDUĞU BAŞLIK ÇUBUĞU: 

Standart Windows pencerelerinde bulunan başlık çubuğudur. Simge durumuna küçült, ekranı kapla 
ve kapat komutlarını barındırır. 

2   HIZLI ERİŞİM VE KISAYOLLAR ÇUBUĞU:

 1   2    3  4    5   6  7   8   9    10  11    12    13   14     15  
Geocad 2022 programı içerisinde gerçekleştirilen ve kullanıcılar tarafından çok sık kullanılan  temel 
dosya işlemlerinin  hızlıca  erişilebilmesi için tasarlanmıştır. Bu Araç çubuğu  Kullanıcılar tarafından 
istedikleri şekilde kullanım alışkanlıklarına göre özelleştirilebilmektedir. Standart Araç çubuğunda 
bulunan fonksiyonlar ve işlevleri sırasıyla şu şekilde özetlenebilir: 
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1-) Yeni Proje: Yeni Geocad Projesi oluşturmak için standart yeni bir proje pencere açar. Sağ 
tarafındaki ok tıklandığında açılan menüden istenirse Şablon Proje Seçilerek Yeni bir proje açılabilir 
Mevcut açık proje içerisinden belirlenmiş bir kısımdan yeni bir proje oluşturulmak istendiğinde ise 
aynı kısımda bulunan Seçimden Proje Oluştur kısmına tıklanabilir. 
 
2-)Proje(ler) Aç: (Ctrl+O): Geocadin kendi formatındaki veya Farklı Çizim formatlarında (ncz, dwg, 
dxf,dgn, vb.) hazırlanmış dosyaların okunmasını sağlar. 
 
3-) Kaydet (ctrl-s) : Proje kaydedilir. 
4-)Farklı  Kaydet  : Proje farklı formatta  kaydedilir. 
5-) Yazdır-(Ctrl-P) : Projeyi yazıcıya göndererek çıktı alınmasını sağlar. 
6-) Proje Kapat : Aktif Projeyi kapatır. 
7-) İşlemi Geri Al(Ctrl-Z) : Son yapılan İşlemi iptal eder. 
8-) İşlemi İleri Al : Son yapılan İşlemi Tekrar Eder. 
9-) Proje Seçim Penceresi : Aktif olarak açık proje içerikleri  önizlemeli olarak  görüntülenerek seçim 
yapılır. 
 
10-) Hızlı Sorgu(F3) : Objeleri hızlı olarak yani tek tıkla sorgulamamızı sağlar 
11-) Limit Bul : Seçilen Tüm projenin veya seçilen katmanda objelerin limitlerini hesaplayarak ekrana 
sığdıran görüntüleme komutudur. 
 
12-) Çerçeve Büyüt : Aktif Proje ekranındaki istediğimiz bir bölgeyi çerçeve içine alarak büyütmeyi 
sağlar. 
 
13-) Hakkında : Geocad2022 programının ve modüllerinin sürüm bilgilerini görüntüler. 
 
14-) Menü Renklendir : Geocad2022 programının arayüz ve menülerinin renkleri farklı 18 adet 
tanımlanmış profilden biri seçilerek kullanıcılar tarafından değiştirilebilmektedir. 
 
15-) Menü Özelleştir : Hızlı Erişim Çubuğu içerisinde yer alan komutların kişiye göre özelleştirilmesini 
sağlar. Kullanılmayan komutlar listeden kaldırılabilir. 
 

3   ANA MENÜ:  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Bütün GeoCAD2022 komutlarının 
gruplandığı  menüdür. Windows 10 menü 
altyapısı kullanan Programın temel özellikleri 
ve modüller bu menülerde toplanmıştır.  
 
Proje, Giriş, Düzenle, Detaylar, Araçlar, 18 
uygulama, Harita, Halihazır, LİHKAB   
modülleri  bu menüde yer alırlar. Ana 
menüde her alt menü sırasıyla  ileriki  
Bölümlerde  anlatılacaktır. 
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4   ARAÇ - BİLGİ ÇUBUĞU VE YAKALAMA MODLARI :  

 
BİLGİ ÇUBUĞU… Komut mesajlarının verildiği ve aktif proje bilgilerinin bulunduğu bilgi çubuğu. 
 
 
 
 
 
YAKALAMA MODLARI… CAD programlarının temel özelliklerinden olan yakalama modları, 
GeoCAD2022 de bu araç çubuğunda toplanmıştır. Yakalama modlarının detayları aşağıda 
açıklanmıştır. 
 
 
 
 
          1      2      3        4     5      6       7       8       
 
 
1-) Otomatik Yakala (F10) : Bu mod açıkken imlecin gezindiği alanda hangi obje yakalama noktası 
varsa(nokta, çizgi ucu, daire merkezi vb.) yakalama modları açılmasına gerek kalmadan onu 
yakalayarak çizim ve seçim işlemlerini pratik hale getirir. Klavye kısa yolu F10 dir. 
 
2-) Nokta Yakala(F5)  :  Bu mod açıkken çizilen objeler noktalara bağlanabilir. Fakat bu esnada 
ekranda serbest çizim yapılamaz. Sadece noktalar yakalanır. Ayrıca daire merkezi, sembol merkezi 
gibi uygulama noktalarını da yakalar. Ancak önce noktayı objesini dikkate alır. Klavye kısa yolu F5 dir. 
 
3-) Hat Ucu Yakala(F6)  : Nokta dışındaki diğer objelerin köşe/uç noktalarına bağlanma gerektiren  
durumlarda açık tutulmalıdır. Klavye kısa yolu F6 dir. 
 
4-) Kesişim Yakala(F7)  : İki objenin kesişim yerinin yakalanması gereken durumlarda kullanılan 
yakalama modudur. Klavye kısa yolu F7 dir. 
 
5-) Obje Yakala(F8)  : Bir objenin en yakın yerinden yakalama için kullanılır. Objeye tutturma  modu 
da denilebilir. Klavye kısa yolu F8 dir. 
 
6-) Hat Ortası Yakala(F9)  : Bir çizginin tam ortasından yakalamak için kullanılır. Klişe/tablo 
tasarımlarında büyük kolaylık sağlar.  Klavye kısa yolu F9 dur. 
 
7-) Uygulama Noktası Yakala(   )  : Bir objenin ağırlık merkezi olarak merkezin yakalama için kullanılır.  
Klavye kısa yolu      dur. 
 
8-) Referans Yakala(   )  : Referans olarak açılan projelerdeki objelerin yakalanması bu moda bağlıdır.  
Klavye kısa yolu      dur. 
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ÇİZİM EKRANI ARAÇ ÇUBUĞU… Geocad 2022 programı içerisinde Proje Ekranın görsel kullanımı için 
kullanıcılar tarafından kullanılan  temel  program komutlarına kısa yoldan ulaşılmasını sağlayan araç 
çubuğudur. Araç çubuğunda bulunan fonksiyonlar ve işlevleri sırasıyla şu şekilde özetlenebilir: 
 
 
 
 
        1      2      3     4     5      6       7       8      9                                              10   11     12    13   14 
 
 
1-) Eksene dik çizim modu Aç/Kapa: Bu mod aktifken çizilen tüm çizgiler, sadece X ve Y ekseni 
yönünde çizilebilecektir.  Açılı çizimler kilitlenmiş olacaktır. Tablo, klişe gibi çizimler için büyük kolaylık 
sağlamaktadır. Obje kaydır gibi komutlarda hizalı taşımalar için de uygun bir ekran özelliğidir. 
 
2-) Kopyalama  modu Aç/Kapa: Obje Kaydır, döndür, ölçekle, grafik dönüşüm gibi, var olan objeler 
üzerindeki konum ve ebat değişikliği gerektiren komutlarda kullanılır. Bu mod açık ise, eski obje 
yerinde kalır, her defasında aynı objeden duruma göre yenileri oluşur.  

 
3-) Ekrandaki Nokta Adlarını  Aç/Kapa : GeoCAD projelerinde noktaların isimleri bulunur. En fazla 50 
karakter uzunluğunda  belirlenebilen nokta adları alfa numerik yapı, yani harf yada rakamlar 
desteklenerek  tanımlanabilir. Ekranda görünen bu değerler yazı objesi olmayıp dinamik bir ekran 
özelliğidir İster bu düğmeye tıklayarak istersek de Klavyeden N harfi tıklanarak nokta adları, görünür 
hale getirilir. Aynı tuşlara tekrar basılmasıyla görünmez olurlar 
 
4-) Ekrandaki Nokta Kotlarını  Aç/Kapa : GeoCAD projelerinde noktaların kotları da bulunur. 
Noktanın hemen üstünde nokta adı, altında ise yüksekliği yazar. Ekranda görünen bu değerler yazı 
objesi olmayıp dinamik bir ekran özelliğidir. İster bu düğmeye tıklayarak istersek de Klavyeden K harfi 
tıklanarak nokta kotları, görünür hale getirilir. Aynı tuşlara tekrar basılmasıyla görünmez olurlar 
 
5-) Ekrandaki Nokta Kodlarını  Aç/Kapa : GeoCAD projelerinde bazı özel noktalara diğerlerinden ayırt 
edilebilmesi için   kodlar atanır.    Ekranda görünen bu değerler yazı objesi olmayıp dinamik bir ekran 
özelliğidir. Bu düğmeye tıklayarak nokta  kodları, görünür hale getirilir. Aynı tuşlara tekrar 
basılmasıyla görünmez olurlar 
 
6-) Ekrandaki Alan Adlarını  Aç/Kapa: Tanımlanan alan isimleri Ekranda görüntülenmek istenebilir. 
GeoCAD standartlarında bu kapalı olarak tanımlanmıştır. Alan isimleri yazı objesi olmayıp dinamik bir 
ekran özelliğidir. İster bu düğmeye tıklayarak istersek de Klavyeden A harfi tıklanarak nokta kotları, 
görünür hale getirilir. Aynı tuşlara tekrar basılmasıyla görünmez olurlar 
 
7-) Ekrandaki Nokta Balastrosunu   Aç/Kapa: Balastrolar, topolojik esaslarla birbirine bağlanmış 
nokta ve hatları vurgulamak için belirlenmiş daireciklerdir.  Özellikle tescilli parsel ve nokta bilgisini 
vurgulamak için önemlidirler. Bu daireciklerin hangi ölçekli paftalarda ne kadar büyüklükte çizileceği 
harita yapım yönetmeliklerinde belirlenmiştir. Balastrolar tabaka bazında belirlenir. Doğru balastro 
gösterimi için nokta ve hattın bulunduğu tabakalar için ayrı ayrı tanımlanmalıdır.  Tanımlanan 
Balastrolaın GeoCAD ekranında dinamik olarak gösterilmesi istendiğinde bu düğmeye tıklayarak 
görünür hale getirilir. Aynı tuşlara tekrar basılmasıyla görünmez olurlar 
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 8-) Ekrandaki Alan Taramalarını  Aç/Kapa: Tanımlanan Kapalı alanların ekrandaki görünümleri 
taramalarla zenginleştirilebilir. Tarama rengi alan objesinin renginden alınır. Alan Taramaları özellikle 
İmar Planlarının ayrılmaz bir özelliğidir. Alan taramaları Ekranda görüntülenmek istenebilir. GeoCAD 
standartlarında bu kapalı olarak tanımlanmıştır. Tanımlanan taramaların  GeoCAD ekranında dinamik 
olarak gösterilmesi istendiğinde bu düğmeye tıklayarak görünür hale getirilir. Aynı tuşlara tekrar 
basılmasıyla görünmez olurlar 
 
9-) Ekrandaki Çizgi Kalınlıklarını   Aç/Kapa: Hat, çoklu doğru, alan ve daire gibi objelerin her birinin 
bir çizgi kalınlığına sahiptir. Bilindiği gibi imar planlarındaki yollar, genişlik değerine göre farklı çizgi 
kalınlıklarıyla çizilirler.  Kalınlıklar varsayılan olarak tabakadan alınabildiği gibi obje bazında da 
tanımlanabilir. Kalınlıklar, imar planları için önemlidir. Tanımlanan kalınlıkların  GeoCAD ekranında 
dinamik olarak gösterilmesi istendiğinde bu düğmeye tıklayarak görünür hale getirilir. Aynı tuşlara 
tekrar basılmasıyla görünmez olurlar 
 
10-) Tabakalar Menüsünü   Aç/Kapa: Geocad2022 programı içerisinde mevcut kullanılan tüm 
katmanların yönetim işlemlerinin yapılabildiği Katman Yöneticisi Ana Ekran üzerinde açılıp 
kapanmasını sağlar 
 
11-)Raster Menüsünü   Aç/Kapa: Geocad2022 programı içerisinde Raster(Resim -Görüntü )dosya 
yönetim işlemlerinin yapılabildiği menünün Ana Ekran üzerinde açılıp kapanmasını sağlar 
 
12-)Hat Tipi Seçme: Geocad2022 programı içerisinde yönetmeliklerde tanımlanmış tüm hat tiplerinde 
işlem yapma imkanı bulunmaktadır. Aktif hangi katmanda çalışılıyorsa o katmanda ve o katman  rengi 
ile çizim yapılır. İster bu düğmeye tıklayarak istersek de Klavyeden H harfi tıklanarak bu seçim 
menüsüne ulaşılabilir. 
 
13-) Nesne Arama Menüsünü   Aç/Kapa: Geocad2022 programı içerisinde Nokta,Yazı ve Alan 
objelerini belirlenecek Seçim  kriterlerine göre Aranarak bulunması, bulunan objelerin farklı 
kaydedilmesine olanak sağlayan oldukça işlevsel bir uygulamadır. İster bu düğmeye tıklayarak 
istersek de Klavyeden Ctrl-F harfi tıklanarak bu arama menüsüne ulaşılabilir. 
 
14-) Referansları Aç/Kapa::Referans Projeler Aktif proje altında başka projeler göstermek için 
kullanılır. Referans projeler adeta camın arkasında birer harita gibidirler. Projede yapılan 
değişikliklerden etkilenmedikleri gibi yakalama modları referans projeleri dikkate alır. İstenilen sayıda 
proje referans  olarak eklenip çıkarılabilir. Referans Projeler olarak  Diğer CAD dosya formatları 
olabildiği gibi GOOGLE –BİNG Uydu Görüntüleri ve Online harita Servisleri  kullanılabilmektedir. 
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5   TABAKALAR-ARAMA-REFERANS-RASTER- GIS- HAT TİPLERİ YÖNETİM PANELİ :  

 
GeoCAD 2022 Ana Ekranının standart olarak sağ tarafında konumlanan bu panelde,  tüm yönetim 
araçları bir arada ve sekmeler halinde geçiş yapılacak şekilde konumlandırılmıştır. Kullanıcılar kendi 
kullanım amaçlarına göre arzu ederlerse her bir Paneli Mouse kullanarak Sürükle- Bırak mantığı ile 
Ana Ekranda istedikleri herhangi bir yere de taşıma imkanına sahiptirler.  
 
Her bir Yönetim Panelinin genel olarak tanıtımı bir önceki başlıkta bahsedilmiş olup detaylı anlatım ve 
kullanım yöntemleri ileride açıklanacaktır. 
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6    ANA ÇİZİM EKRANI :  

 
 Bir Harita Projesi  oluşturulurken  proje ile ilgili tüm çizim  işlemlerinin  gerçekleştirildiği alandır. 
 
 
 
Saydamlaştırılabilen Pencereler 
Ekranın ortasına açılan pencereler saydamlaştırılabilir. Böylelikle ekrandaki projeden kopmadan işlem 
yapılabilir. 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

GEOCAD 2022  EKRANINDA FARE KULLANIMI   

 
Fare sol tuşu: Gösterme, onaylama ve açma/kapama işlemlerinde kullanılır. Herhangi bir komutu 
başlatmak için ekrandaki butonuna sol tuş ile tıklanır. Ayrıca pencerelerdeki butonlar da sol tuş ile 
çalıştırılırlar.  Komut yapısına göre ekranda nokta gösterme, obje seçme, mod yapılı butonları 
açma/kapama işlemleri de sol tuş ile yapılır. Ayrıca komuttan çıkıldıktan sonra en son kullanılan 
komuta girmek için bir kez sol tıklama yeterlidir.  
 
Fare sağ tuşu: Sonraki adıma geçme ve komutu sonlandırma görevlerini üstlenir. Şev taraması gibi 
aşamalı komutlarda, nokta yada obje gösterimi/seçimi yapıldıktan sonraki adıma geçme eylemi sağ 
tuş ile yapılır. Komutların sonlandırma işlemleri da sağ tuşa atanmıştır. Ayrıca nokta editörü, tabaka 
menüsü gibi editör içerikli pencerelerde bazı komutlar sağ klik ile açılan menülerde yer almaktadır.  
 
Fare tekerleği : Dinamik ekran küçültme-büyütme ve dinamik ekran kaydırma işlerinde CTRL tuşu ile 
birlikte  kullanılır.  
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GEOCAD 2022  ÇİZİM EKRANINDA İŞLEMLER  

  
  

 Proje Yakınlaştırma/uzaklaştırma:   
 
Ekrandaki projenin istenilen bir bölgesine yaklaşılıp detaylı görmek istenebilir. Grafik programlarda 
bu yaklaştırma/uzaklaştırma işlemine ZOOM adı verilmektedir.  Zoom işleminin birçok yolu 
mevcuttur. Klavyeden artı (+) ve eksi (-) tuşları ile fare imlecinin bulunduğu noktaya yaklaşılıp 
uzaklaşılabilir. Her bir tuş hareketi, ekranı ¼ oranında yaklaştıracak yada uzaklaştıracaktır.   
 
Başka bir zoom yöntemi de çerçeve yöntemidir. Klavyeden Z tuşuna basarak ekranda çizeceğimiz  
çerçevenin içini yakınlaştırmak istenebilir. Bu komutu ekranın üst tarafında bulunan Hızlı Erişim 
Çubuğunda ÇERÇEVE BÜYÜT   butonuna tıklayarak da çalıştırabilirsiniz.  
 
Kullandığınız Farenin tekerlek tuşu varsa, bu tuşu çevirmek suretiyle dinamik zoom işlemi 
yapılabilmektedir.  
 
Zoom işlemi proje üzerinde ölçekleme yapmaz. Sadece daha detaylı görünüm ya da daha bütüncül 
görünümler için pratik bir ekran özelliğidir. 
 
Ekran Kaydırma: 

  
Görünüm büyüklüğünü zoom ile belirlediğimiz projenin ekran dışında kalan bölümlerini 
görüntüleyebilmek için görüntünün kaydırılmasını isteyebilirsiniz. Klavyenin yön tuşları kullanılarak 
dört yöne ekran kaydırması yapılabilir. Ekrandaki görüntüyü kaydırma işlemine grafik programlarda 
PAN adı verilir.  
Ayrıca klavyeden CTRL + Mouse sol tuşuna birlikte  basarak ekranda göstereceğimiz noktanın nereye 
taşınarak ekranın kaydırılacağını belirtebiliriz. Kısaca ekranı sürüklemiş olursunuz. Bu hareket 
ettirmek suretiyle taşımaya  dinamik kaydırma  işlemi denilmektedir.  
 
Pan işlemi proje üzerinde kaydırma yapmaz. Sadece daha detaylı görünüm ya da daha bütüncül 
görünümler için pratik bir ekran özelliğidir. 

Ekranı  Tazele/Yenile:  

  
Bazı durumlarda, bilgisayarların grafik yetenekleri ya da başka sebeplerle çizim ekranında obje 
kalıntıları yada gereksiz görüntüler oluşabilir. Bunları ekrandan temizlemek için klavyeden çarpı (*) 
tuşuna basmak yada zoom - pan hareketi yapmak gerekebilir. Ekranı süpürme işlemi olarak 
tanımlanabilir.  
 

Ekranı Sınırlarına Getir:  
  
Zoom ve pan hareketleriyle projeyi lokal olarak görüntüleyebilirsiniz. Bu işlemin tersine projeyi bir 
bütün olarak görmek istenebilir. Bunun için  LİMİT BUL komutu GeoCAD programında 
kullanılmaktadır Bu komutu ekranın üst tarafında bulunan Hızlı Erişim Çubuğunda LİMİT BUL   
butonuna tıklayarak da çalıştırabilirsiniz. 
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MODÜLLERİN KULLANIM AÇIKLAMALARI 
 

1-)GİRİŞ MENÜSÜ 

A-ÇİZİM ARAÇLARI GRUBU  

-NOKTA MENÜSÜ:  

 
 
Nokta objesinin oluşturulması, hesaplanması ve düzenlenmesi ile ilgili komutlar bu menüde 
toplanmıştır.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  
 

NOKTA EKLE/DEĞİŞTİR: 

 
 
 

  
  
 
 
 
 
 
 

  
  
    
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Bu komut, koordinatı bilinen noktalarının elle girişini yapmak için tasarlanmıştır. 
Başlatıldığında aşağıdaki gibi bir veri giriş ekranı karşımıza çıkar. Temel nokta 
verisi içinde yer alan No, Y, X, Z değerlerinin girişi yapılarak ENTER tuşu ile geçiş 
yapılır. Z değerinin girilmesinden sonra enter tuşuna basıldığında, program 
otomatik olarak 
aşağıda belirtilen artım değerine göre nokta numarasını artırarak bir sonraki 
noktaya geçer. Bu şekilde seri veri girişi mümkün hale gelir.  
Eğer “Noktaya Git” seçeneği aktif ise, noktanın girişi yapılıp yeni noktaya 
geçildiği anda girişi yapılan nokta grafik ekranın ortasında belirir. Böylelikle 
girilen noktanın 
basit kontrolü de yapılmış olur.  “Kot enterpole “ seçeneği ile noktanın Z 
değerinin ekrandaki sayısal arazi modelinden 
üretilmesi sağlanabilir. 
 
Veri girişi yapılırken nokta adının başına “P.” yazılırsa eklenecek nokta poligon 
noktası olarak projeye eklenir ve POLİGON tabakasında tutulur. Eğer nokta 
adının başına “N.” Yazılırsa eklenecek nokta nirengi olarak projeye eklenir ve 
NİRENGİ tabakasında tutulur. Poligon ve Nirengi noktalarının ekranda ve 
çıktılardaki görünümleri BÖHYY de belirlenmiş sembolleri şeklindedir. Ölçü 
krokisi gibi otomatik kroki işlemlerinde poligon ve nirengi noktaları bu ayrım 
sayesinde diğer noktalarından ayrılırlar. 
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HIZLI NOKTA AT : 
  
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

NESNE ÜSTÜNE NOKTA AT  

    

 
 

 
DİZİ NOKTA AT: 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Bir seçme komutudur. Projedeki herhangi bir objenin karakteristik 
köşelerine nokta atmak için kullanılır.   
 
Hatların uçlarına nokta atılabilecği gibi, belirlenmiş aralıkta 
noktalar da atılabilir. Ayrıca daire merkezi, daire üzerinde 
belirlenmiş mesafe aralıkları, yazıların karakteristik köşelerine de 
noktalar atılabilir. Atılacak noktaların kotlarının enterpole edilmesi 
sağlanabilir. Ada bazında nokta üretmek için ilgili onay kutusu 
işaretlenmelidir. 

Gösterilecek bir bölgeye periyodik aralıklarda nokta tesis etmek için 
kullanılır.Başlangıç nokta numarası verip DY ve DX değerleri girilerek, seçilen 
çizme yöntemine göre gösterilen bölgenin içini noktalarla doldurur. Dörtgen 
çizme yöntemi seçildiğinde, ekranda gösterilecek dörtgenin içinde, üstte 
girilmiş yatay ve düşey aralıklarda noktalar oluşturulur. 
 
Eğer artım adedi seçilirse, DYve DX bölgelerinin yanında belirecek nokta 
adedince, ekranda gösterilecek noktadan başlamak üzere yukarı ve sağa 
noktalar oluşturur. Çokgen yönteminde ise projedeki bir kapalı alanın içine 
verilen aralıklarda periyodiknoktalar tesis edilmesi sağlanır. Oluşturulmuş 
noktalara grid (karelaj) oluşturulması sağlanabileceği gibi açılı bir nokta 
kümesi de oluşturulabilir. Oluşan grid noktalarının koordinatlarının tamsayı 
olması gerekiyorsa parametrelerden bu seçeneğin aktif olması 
gerekmektedir. 
 

 

 

 

Ekranda serbest fare hareketi ile nokta atmak için kullanılır. 
Başlatıldığında aşağıdaki gibi bir veri giriş ekranı da çıkar ki, bu 
esnada koordinat girmek de mümkün hale getirilmiştir. 
Genellikle ekranda objelere nokta tesis etmek için tercih edilir.  
Yakalama modlarını da dikkate alarak ekranda serbest hareketle 
nokta oluşturur.  
 
Fare sol tuşu ile grafik ekranda yapılan her tıklama yeni bir nokta 
oluşturur. Tabaka, kot enterpole, nokta no artım değeri ve 
eğimden kot hesaplama gibi değişkenlerin kullanıcı tarafından 
belirlenebilmesi sağlanmıştır. Ayrıca Y ve X değerlerinin yanında 
bulunan onay  kutularını kullanarak değer sabitlemek 
mümkündür. Örneğin Y değeri 1000 olup X değeri değişken olan 
noktalar atmak için Y değerine 1000 girilip onay kutucuğu 
işaretlenir.   
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 YAZI ÜSTÜNE NOKTA AT:  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

KESİŞİMLERE  NOKTA AT:  

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                         
Seçim araçları ile seçilen  birbirini kesen konumda olan hat,çoklu doğru ve 
alan objelerinde kesim noktalarına nokta atma işlemi bu araçla 
gerçekleştirilir. 

  
 

Farklı  programlardan dwg ve dgn  veri kullanımlarında gelen yazı objeleri 
(kot, nokta no vb)  üzerine nokta atma komutu  bazı özel proje işlemlerinde  
gerekebilir. 
Bu tarz özellikli işlemler için geliştirilen özel bir fonksiyondur. 
Seçim aracı ile Seçilen yazı objelerine ardışıl artımlı veya serbest biçimde 
nokta atma işlemi gerçekleştirlebilir. 
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HAT MENÜSÜ 

   
 
 

HAT ÇİZ :  

 

 
  
Hat objelerini çizmek için kullanılır. Ekranda serbest fare hareketi ile oluşturulabileceği gibi har giriş 
ekranı ile istenilen özelliklerde çizgi çizilebilir.   
 
Fare sol tuşu ile her tıklama bir kırık oluşturur. Sağ tıklama ile komuttan çıkılır.    
  

PARALEL ÇİZ :  

 

 
 
Hat  ve  polyline  objelerinin  belirtilen  mesafede  paralellerinin  oluşturulmasında  kullanılır.  Komut 
başlatıldığında paralel mesafeyi soran bir pencere çıkar.     
 
Oluşturulacak  paralelin  orijinal  hattan  uzaklığı  “mesafe” değişkeni ile tanımlanabileceği gibi grafik 
ekranda serbest hareketle de belirlenebilir. Serbest seçeneği ile paralel hat çizilirken  yakalama  
modları  kullanılabilir.  Bu  sayede ekrandaki diğer objeler referans alınarak çizim yapılabilir. 
 
 

YOL  ÇİZMEK: 
 

Belirtilecek özelliklerde yolları otomatik çizmek için kullanılır. 
Temel olarak oluşan objelerin her biri hat olmakla birlikte; aks, 
sağ ve sol yol çizgilerini tek seferde otomatik çizecektir.  
 
Yol çizmek için bilinen hat oluşturma yöntemleri geçerlidir. Yol 
giriş ekranı kullanılarak çizilecek yolun özellikleri belirtilir. Fare 
imlecinin, yolun merkezini, sağ ve sol cephelerini baz alarak 
çizmesi sağlanabilir. Yol genişlikleri kullanıcı tanımlıdır. Tıpkı diğer 
hat giriş ekranlarında olduğu gibi; açı, mesafe, Y, X değerleri 
sabitlenebilir.  Çizilen yolun başlangıç ve bitişlerinin açık yada 
kapalı olması tercih edilebilir.  
 
Oluşturulan yol çizgileri otomatik tabaka ve kalınlık değerlerine  
sahip olurlar.  . 
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ÇOKLU DOĞRU MENÜSÜ 

   

 
 
 
 

ÇOKLU DOĞRU  ÇİZ:   
 

 
  
Çoklu Doğru objesinin, teorik olarak hat objesi ile benzerlik gösterse de, en temel farkının çok sayıda 
kırıktan oluşup tek obje olarak ifade edilebilmesi olduğunu obje yapısında açıklamıştık. Oluşturma 
şekli hat objesi ile aynıdır. Fare sol tuşu ile her kırık ekran üzerinde gösterilebileceği gibi Çoklu doğru 
giriş ekranı kullanılarak da istenen özelliklerde çizmek mümkündür.  
 
 

KUTU ÇİZ:  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gösterilen iki noktayı köşegen kabul eden bir dikdörtgen çizer. 
Komut seçildikten sonra kutunun ilk köşesi gösterilir. Fare 
sürüklenerek kutunun çaprazdaki ikinci ucu belirlenir ve kutu çizilir.  
 
Komuttan hiç çıkmadan çizilen kutunun sol alt köşesini merkez 
sayan program, kutu ekranda döndürerek dönük 
kutu çizmemize olanak sağlar. 
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EĞRİ ÇİZ:   

 

 
 
Spline olarak da bilinen köşeleri yumuşatılmış POLYLİNE objesi çizme yöntemidir. Çizilen obje bir 
polyline olmakla birlikte, temel farkı köşeleri otomatik yumuşatılmış olmasıdır. Hat ve Polyline 
objeleri gibi giriş ekranı kullanılarak oluşturulabileceği gibi ekran üzerinde some noktalarına fare sol 
tuşu ile tıklamak suretiyle de oluşturulabilir. 

 
NOKTADAN GEÇEN EĞRİ ÇİZ **** 
 
 
 
 
 
 

POLİLYNE ÇEVİR **** 
 

 
 
Ardışıl biçimde çizilmiş hat objelerinin tek tıklama ile polyline objesine dönüştürülmesini sağlayan 
komuttur.   Başlatıldığında, ardışıl hatların başlangıcındaki hattın seçilmesiyle bağlı bulunan diğer 
hatların da seçilerek tek bir polyline objesine dönüşmesini sağlar.  
 
Eğer ardışıl hatlar bir kavşak noktada başka bir yöne de devam ediyorsa o kavşak noktada bir daire 
belirir ve devam edilecek yön için ikinci bir sol tıklamaya ihtiyaç olduğu anlaşılır. Ardışıl hatlar 
sonlanıncaya kadar bu kavşak çelişkilerinde yön göstermek gerekir. 
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ALAN MENÜSÜ 

   

 
 

ALAN   ÇİZ:  

 

 
  
Köşe noktaları gösterilerek alan çevirmek için kullanılır. Yakalama modları da dikkate alınarak serbest 
fare hareketi ile dinamik alanlar çizilebilir. Alanın son kırık noktası gösterilip sağ tıklama yapıldığında 
çizilen alanın yüz ölçüm değerini de gösteren bir pencere alanın adını sorar. Adı girilen alan, projeye 
eklenmiş olur.   
 
 
 

HATLARDA ALAN   KAPAT: 
 

 
 
 
TOPOLOJİK ŞARTLAR  

 
  
 
 
 
 
 

Hatlardan oluşan kapalı bir bölgenin alan objesine 
dönüştürülmesi için kullanılan alan komutudur. 
Topolojik şartlara uygun olarak kapanmış hatlardan oluşan 
bölgenin içine fare sol tuşu ile tıklanması 
suretiyle alan kapatmaya yarar.   
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ALAN ÇIKART 

 

 
 
 

 
 
 
 
 

ALAN BİRLEŞTİR 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 

Kapalı bölgenin içine sağ tıklandığında çıkan pencereden 

oluşturmak istenen alanın ad ve tabaka bilgileri belirlenebilir. 

Alanın içinde bulunan yazı objesini alan adı olarak algılatıp parsel 

numaralarını otomatik belirlemek mümkündür. Ada/Parsel 

şeklinde isimlendirme yapmak için kapatılan parselin dışındaki 

yazıyı ada, içindeki yazıyı ise parsel adı yapabilir. 

Bu fonksiyon Yan yana duran yada farklı bölgelerdeki  iki alanı 
birleştirerek tek alan yapmak için kullanılır. 
 
 

Bu fonksiyon kadastro parsellerinin üzerlerinden  Enerji Nakil 
hatlarının geçtiği güzergahlarda enerji direklerin bulunduğu  
pilon parselleri gibi ç içe duran iki kapalı alanın birbirinden 
ayrılması  için kullanılır. 
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 ALAN KESİŞİM: 
 

 
 
Birbirleri ile kesişen ve kesişim alanı bulunan  2  alanın kesişen kısımlarından ayrı bir alan oluşturmak 
için kullanılan bir komut işlemidir. 
  
 
 

ALAN KÖŞE SİL: 

 

 
 
Bu fonksiyon ile kapalı alan şeklinde tanımlanmış  Alan  objesi seçilir. Seçilen Objede tüm köşe kırık 
noktaları işaretlenir .Hangi köşenin silinmesi isteniyorsa seçim yapılarak işlem gerçekleştirilmiş olur. 
 

ALAN BÖL: 

 

 
 
Herhangi bir alanın istenilen kısmından ikiye bölünmesi için geliştirilmiş pratik bir ifraz yöntemidir. 
Komut çalıştırıldığında bölünmek istenen alanın gösterilmesini ister. Alansal seçim yöntemi 
kullanılarak bölünecek alanın içinde sol klik ile bölme yöntemi adımına geçilir. Noktalar yafa hatlardan 
bölme yöntemlerinden uygun olan seçilir. Daha sonraki adımda seçilen yönteme göre gerekli noktalar 
veya hat gösterilerek alanın ikiye bölünmesi sağlanır. Oluşan yeni alanlar SAĞ ve SOL isimleriyle Alan 
listesindeki yerlerini alırlar. 
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DAİRE  MENÜSÜ :  

 
Daire ve Elips Çizmek için bu menüden yararlanılır 
   

 
 
 
 

DAİRE   ÇİZ : 

 
. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
3 NOKTADAN GEÇEN DAİRE ÇİZ: 
 
 
 

 
 
 
 
 

Ekrandan gösterilecek 3 noktadan geçen dairenin çizilmesinde 

kullanılır. Bilindiği gibi geometrik esaslara göre 3 noktadan 

sadece tek bir daire geçer. 

 

Yarıçapı ve merkezi bilinen  bir daire çizilmek istendiğinde bu 

menü kullanılmaktadır 
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2 TEĞET VE YARIÇAP İLE DAİRE ÇİZ: 

 

 
 
 

2 NOKTA  VE YARIÇAP İLE DAİRE ÇİZ: 

 

 
 

 
 

2 TEĞET DOĞRU  VE 1 NOTA  İLE DAİRE ÇİZ: 

 
 

 
 
 
 

1 TEĞET DOĞRU  VE 2 NOTA  İLE DAİRE ÇİZ: 

 

 
 
 

 

 

YARIÇAP, 1 TEĞET DOĞRU  VE 1 NOTA  İLE DAİRE ÇİZ: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Ekrandan gösterilecek  2 Teğet doğru ile yarıçap değerini 

girerek  dairenin çizilmesinde kullanılır.  

Ekrandan gösterilecek  2 NOKTA  ile yarıçap değerini 

girerek  dairenin çizilmesinde kullanılır.  

Ekrandan gösterilecek  2 Teğet doğru ile  1 Noktanın yerini    

göstererek dairenin çizilmesinde kullanılır.  

Ekrandan gösterilecek  1 Teğet doğru ile  2 Noktanın yerini    

göstererek dairenin çizilmesinde kullanılır.  

Ekrandan yarıçap değerini  girerek ve gösterilecek  1 Teğet 

doğru ile  1 Noktanın yerini    göstererek dairenin 

çizilmesinde kullanılır.  
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1 TEĞET DOĞRU  VE 1 NOTA  İLE DAİRE ÇİZ: 

 
 

 
 
 
 

3 TEĞET DOĞRU  İLE DAİRE ÇİZ: 

 

 
 
 
 

ELİPS ÇİZ:**** 
 
 

 
 

SERBEST ELİPS ÇİZ:**** 
 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ekrandan gösterilecek  1 Teğet doğru ile  1 Noktanın yerini    

göstererek dairenin çizilmesinde kullanılır.  

Ekrandan gösterilecek  3 Teğet doğru ile  dairenin 

çizilmesinde kullanılır.  
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YAY  MENÜSÜ :  

 
Yay Çizmek için bu menüden yararlanılır 
   

 
 
 
 
 

3 NOKTADAN GEÇEN YAY   ÇİZ:   

 

 
 
 
 

MERKEZİ BİLİNEN VE 2 NOKTADAN GEÇEN YAY   ÇİZ:   

 
 

 
 

2 TEĞET VE YARIÇAP İLE YAY ÇİZ: 

 
 

 
 
 
SERBEST YAY ÇİZ:**** 
 

 
 
 

Ekrandan gösterilecek 3 noktadan geçen Yay çizilmesinde kullanılır.  

Ekrandan gösterilecek  Merkez Noktası ve 2Nokta ile  Yay 

çizilmesinde kullanılır.  

Ekrandan gösterilecek  2 Teğet doğru ile yarıçap değerini 

girerek  Yay  çizilmesinde kullanılır.  
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YAZI  MENÜSÜ :  

 
Projelerdeki yazılar ile ilgili işlemler bu menüde toplanmıştır.   

 
 
 
 

DİNAMİK YAZI: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Projelerde serbest yazı yazabilmek bu komut kullanılır.  Komut 

çalıştırıldığında açılan pencere GeoCAD Text Editörüdür. Bu editör, 

TXT ve RTF yazı formatlarını destekler. Yazılan yazılar bu 

formatlarda kaydedilebileceği gibi, başka programlarda yazılmış 

dosyalar bu editörde açılabilir. 

Editördeki yazılı metin aynı anda çizim ekranındaki imlece iliştirilmiş 

vaziyettedir. Sol klik ile gösterilen yere metni yapıştıracak, oluşan 

yazıların yazı objesi olarak çizime dahil olması sağlanacaktır. Açı, 

boy ve font değişkenleri ile yazının ekrandaki biçimi sabit olarak 

belirlenebilirken, dinamik yazı seçeneği işaretlenerek ekranda açı ve 

boydan bağımsız dinamik yazılar oluşturmak mümkündür. Rakamsal 

yazılar artım miktarı vererek oluşturulabilir. Örnek: parsel 

numaraları…   
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YAZI DÜZENLE: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

YAZIYI TERS ÇEVİR: 
 
 

 
 
 
 
 

METİN DÜZENLEYİCİ:**** 
 

 
 
 
 

DOSYADAN METİN YÜKLE:**** 
 

 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

Ekrandan seçilen yazıların Açı, boy ve font, büyük harf-

küçük harf ,kalın-ince-altı Çizili vb. değişkenleri ile yazının 

ekrandaki  biçiminin ve içeriğinin  değiştirilmesine  imkan 

sağlanır. 

Ekrandan gösterilecek  metin ve yazısal  ifadelerin ayna 

tersliği ile yönünün değiştirilmesi için kullanılır.  
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SEMBOL MENÜSÜ :  

 
Projelerdeki SEMBOLOLİ ilgili işlemler bu menüde toplanmıştır.   
 
 
 
 

SEMBOL EKLEME:  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Büyük ölçekli harita yapım yönetmeliğinde belirtilmiş 

bütün sembol tiplerini içeren sembol editörüdür. 

Sembollere çift tıklamak suretiyle grafik ekranda istenen 

yere eklemek mümkündür.  Editöre sağ tıklandığında çıkan 

menüde yeni sembol ekleme ile ilgili özellikler 

bulunmaktadır. SMB uzantılı sembol kütüphaneleri 

eklenebilir, saklanabilir. Ayrıca çizim ekranında oluşturulan 

semboller mevcut kütüphaneye eklenebilir.  

Pencerenin üst bölümünde mevcut sembol 

kütüphanelerini listeleyen bir bölüm bulunur. Yandaki 

ekran görüntüsünde GeoCAD ile ön tanımlı olarak gelen 

GeoSembol kütüphanesi görülmektedir. 
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B-) SORGU ARAÇLARI GRUBU:  
 
Projelerdeki Objeler ve haritalarla ilgili sorgulama işlemleri bu menüde yapılır.   
 

 

 

OBJE ÖZELLİKLERİ SORGULA: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Objelerin temel özelliklerinin toplu olarak seçilebildiği ve 

toplu olarak sorgulanıp değiştirilebildiği komuttur. Obje 

yapısında anlatıldığı gibi her obje tipi belirli değişkenlere 

sahiptir.   

Pencerenin sol tarafında yer alan liste, seçilen objeleri 

içerir. Listede gösterilen objelerin değişkenleri pencerenin 

sağ tarafındaki “özellikler” sekmesinden sorgulanabilir, 

değiştirilebilir. Fakat hatların eğim değerleri gibi bazı 

değişkenler, diğer değişkenlere bağlı olarak otomatik 

hesaplandığından  değiştirilemez.  
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HIZLI  SORGULAMA:   

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SEMT KENAR SOR: 
 
Ekranda serbest fare hareketi ile gösterilen iki nokta arasındaki semt (Kuzeyle yapılan açı) ve mesafe,  
sorgusunda kullanılan komuttur. Klavyede  4  tuşuna basarak kısa yoldan ulaşılabilir 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Objelerin temel özelliklerinin TEK TEK SEÇİLEREK 

sorgulanıp değiştirilebildiği komuttur.  

 Sorgulama Aracının özelleştirilmiş versiyonudur.  

Klavyede F3 tuşuna basarak kısa yoldan ulaşılabilir. 
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KUTUPSAL SORGU: 

 
Ekranda serbest fare hareketi ile gösterilen iki nokta arasındaki kutupsal açı sorgusunda kullanılan 
komuttur. Klavyede  7  tuşuna basarak kısa yoldan ulaşılabilir 
 
 

 
 
 
 
 

PRİZMATİK  SORGU: 
 
Ekranda serbest fare hareketi ile gösterilen iki nokta arasındaki prizmatik (dik ayak, dik boy) 
sorgusunda kullanılan komuttur. Klavyede  6  tuşuna basarak kısa yoldan ulaşılabilir 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ALAN  SOR: 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Parsel objeleri genellikle bitişik durdukları için obje sorgulama özelliği ile seçilebilmeleri zordur. Bu 

zorluktan yola çıkılarak tasarlanan bu komut sayesinde istenen alanın içine tıklanması suretiyle alanın 

sorgulanması sağlanabilir. 

Tıklanın yerin birden fazla alan ile çevrili olması durumunda aşağıdaki gibi bir seçim listesi çıkar. Listede 

üzerine gelinen alan, grafik ekranda köşe noktaları ile belirgin hale gelir. İstenen alan seçilerek sorgu 

ekranına geçilebilir. Klavyede  3  tuşuna basarak kısa yoldan ulaşılabilir 
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BUL: 

 

  
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Geocad2022 programı içerisinde 
Nokta,Yazı ve Alan objelerini 
belirlenecek Seçim  kriterlerine göre 
Aranarak bulunması, bulunan objelerin 
farklı kaydedilmesine olanak sağlayan 
oldukça işlevsel bir uygulamadır.  
 
İster bu düğmeye tıklayarak istersek 
de Klavyeden Ctrl-F harfi tıklanarak bu 
arama menüsüne ulaşılabilir. 
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C-)EDİTÖR GRUBU 
 

 
 

    NOKTA EDİTÖRÜ:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Projede bulunan noktaların tutulduğu nokta kütüğüdür. Noktaların üzerinde işlemler yapılabildiği, 
hızlı nokta girişi yapılabildiği ve noktaların koordine özet çizelgelerinin yazdırılabildiği bir alt program 
da denilebilir.   

  
 Komut başlatıldığında grafik ekrandan listeletilmesi istenen noktaların seçilmesi istenir. GeoCAD obje 
seçme yöntemleri de kullanılarak istenilen kriterlere uyan noktalar seçilerek koordinat editöründe 
listeletilebilir. Eğer hiçbir noktayı seçmeden sağ klik yapılırsa koordinat editörü boş olarak açılacaktır. 
 
Hızlı nokta girişleri için bu şekilde işleme devam edilmesi önerilir. Nokta girişlerini koordinat 
editöründe girmenin avantajı, girilen koordinatın görülmesi ve liste halinde kontrolün ve veri girişinin 
kolaylığı olarak açıklanabilir. Atlama sütun sayısı verilerek istenmeyen verileri girmeyerek daha da 
hızlı bir veri girişi mümkün olmaktadır.  
  
NOKTA  EDİTÖRÜ İŞLEM MENÜLERİ  

  
 

 
  
 
 
 
 

Dosya menüsünde noktalarla ilgili dosyalama ve yazıcı işlemleri yer alır. 
Koordinat editörü , GeoCAD nokta dosyaları , Netcad nokta dosyaları 
(.ncn) ve genel nokta dosyalarını (.xyz) açıp kaydedebilir.   
 
Yazdır seçeneği kullanılarak editördeki noktaların koordine özet 
çizelgesinin yazıcı çıktısı alınabilir. Çıktısı alınacak kolonlar, yazı boyu, 
satır aralığı ve satır sayısı değişkenleri kullanıcı tarafından tanımlanabilir. 
Çizelge, grafik ekrana yapıştırılabileceği gibi direk yazıcıya da 
gönderilebilir.  
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ALAN  EDİTÖRÜ:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Projede bulunan tüm kapali alanlarin  tutulduğu alan  kütüğüdür. Alanlar üzerinde işlemler 
yapılabildiği, alanların hesap özet  çizelgelerinin yazdırılabildiği bir alt program da denilebilir.  
 
  Komut başlatıldığında grafik ekrandan listeletilmesi istenen alanların seçilmesi istenir. GeoCAD obje 
seçme yöntemleri de kullanılarak istenilen kriterlere uyan noktalar seçilerek alan editöründe 
listelenebilir. Bu listede projede tanımlanmış bütün alanlar alan değerleriyle beraber listelenir. 
Bu bölümde tapu alanları girilerek alan hesapları, kontroller ,imar dengelemesi, tevhid-ifraz 
dengelemeleri , tecviz kontrolleri, Alan köşe noktaları oluşturma ve nokta silme yapılabilir. Tüm işlem 
sonuçları dışarıya çıktı olarak alınabilir yada çeşitli formatlarda kaydedilir. 
 
 

 

 

 

 

 

 

İşlem menüsü ise listedeki noktalar üzerinde işlem yapmak için  gerekli 
özellikleri içerir.  
Yeniden Numaralandır; listedeki noktaların verilen nokta numarasından 
başlayarak yeniden numaralanması için tasarlanmıştır. 
 
Kolon işlemleri ve Formül Yaz; kolonlar üzerinde yapılacak formül ve 
işlemler için önemlidir. Örneğin Y kolonuna 450 000 , X kolonuna da 4 254 
000 değeri bu özellik sayesinde eklenebilir.  
 
X – Y – Z değiştir; editördeki kolonların sırasını değiştirir.  
 
Ondalık basamak yuvarla ile her kolon için farklı ondalık basamak sayısı 
belirlenebilir.   
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D-)DÜZENLEME  ARAÇLARI  GRUBU:  

 
 
Projede bulunan objelerin üzerinde yapılacak genel işlemler bu menü kullanılarak yapılır. 
 

 
 
 
 

BİÇİM BOYA: 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

NESNE SİL:  

 

 
 

 
 
 
 

Seçilen  objelerin  projeden silinmesini  sağlar. Klavyede DELETE 

tuşuna basarak kısa yoldan ulaşılabilir  

 

Temel çizim objelerinin (hat,çizgi,alan,daire,yazı vb)  Tabaka, Renk, Kalınlık, 

Hat Tipi Yazı Stili gibi karakteristik özelliklerini  bir objeden diğer obje veya 

objelere  aktarılmasını sağlayan komut işlemidir. 
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ALAN KÖŞE  SİL: 

 
 

 
 
 

 

HIZLI NESNE SİL: 

 

 
 
 

 

OBJE KAYDIR: 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

HIZLI OBJE KAYDIR: 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Obje seçimi ve işlem sonunda sağ klik onayı gerektirmeden, gösterilen 

objenin hemen silinmesini sağlayan pratik bir silme komutudur. Klavyede 

F1 tuşuna basarak kısa yoldan ulaşılabilir  

 

Kapalı alan bilindiği üzere kırık noktalarından oluşmaktadır. 

Alan objesinin  köşe kırık noktalarından Mouse ile seçilerek 

seçilen kırık noktanın silinmesini  sağlar.  

 

Objelerin konumlarının değiştirilmesinde kullanılır. 2 aşamalı bir komuttur. 

Kaydırılmak istenen objelerin seçilmesinin ardından sağ tuş işe ikinci adıma geçilir. 

Program kaydırma referans noktasının gösterilmesini ister. Yakalama modları da 

dikkate alınarak istenen bir karakteristik nokta gösterilir ve bu anda seçilen obje(ler) 

imlece tutturulmuş olarak serbest hareket etmeye başlar. Yine sol tuşun 

tıklanmasıyla obje yeni yerine gelmiş olur. Eğer kopyala modu açıksa obje ilk yerinde 

kalmakla birlikte kopyala modu açık kaldığı sürece ekranda istenilen adette 

çoğaltılması sağlanır.  .  

 

Referans noktalara ihtiyaç duymadan, gösterilen objenin hızlıca taşınmasına olanak 

tanır. . Klavyede F2 tuşuna basarak kısa yoldan ulaşılabilir  
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OBJELERİ  KOPYALA: 

 

 
 
 
 
 
 
 

OBJELERİ  YAPIŞTIR: 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

OBJELERİ  DÜZENLE**** 
 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

Bir proje içerisinde yer alan bir objenin diğer çalışma penceresi 

içerisindeki projeye bir referans noktasına göre  taşımak için 

kullanılan ilk komuttur. Windovs temel komutlarından olan obje 

Kopyala(CTRL+C) komutu nun temel işlevini kullanır. Klavyede 

CTRL+C tuşuna basarak kısa yoldan ulaşılabilir 

Bir proje içerisinde yer alan daha önceden kopyalanmış bir objenin 

diğer çalışma penceresi içerisindeki orijinal  koordinata yada  projeye 

bir referans noktasına göre  yapıştırmak çin kullanılan komuttur. 

Windovs  temel komutlarından olan obje Kopyala (CTRL+v) 

komutunun  temel  işlevini  kullanır. Klavyede CTRL+V tuşuna 

basarak kısa yoldan ulaşılabilir 
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2-) DÜZENLE MENÜSÜ 
 

A-)DÜZENLEME  ARAÇLARI  GRUBU:  
 

 
Projede bulunan objelerin üzerinde yapılacak genel işlemler bu menü kullanılarak yapılır. 
 
 

TOPLU ÖZELLİK DEĞİŞTİR: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Toplu Obje Değiştir hem aynı obje tiplerindeki özellikleri hem de farklı tiplerdeki objelerin ortak özelliklerini 

değiştirmek için kullanılan bir işlemdir. 

İşleme girildiğinde değiştirmek istenilen objeler seçilirler. Seçim işleminden seçilen objelerin ortak özellikleri 

ve kendilerine ait özellikler ayrı ayrı gruplanarak gösterilirler.  Toplu Obje Değiştir ile ulaşılan pencere  İki 

ana kısımdan oluşmaktadır.(Özelliklere göre ve Koordinatlara göre ) 

Özelliklere Göre :”Tabaka-Renk-Hat Tipi-Kalınlık-Font-Kalınlık-Font-Yazı :boyu-Sembol Büyütme Oranı-

Dönüklük-Sembol-Yazı 

 Tüm değişikliklerin geçerli olması için 'Değişiklikleri  Uygula' işlemini  gerçekleştirmek gerekmektedir. 
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TABAKA İŞLEMLERİ: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

TABAKA DEĞİŞTİR: 

 

 
 
 
 
 
 

Seçilen  objelerin  aktif tabakaya  alınmasını sağlar. 

Klavyedeki kısa yolu Q tuşuna basılarak ulaşılabilir. 

Tabaka işlem menüsü kullanılarak tabakaların geneli 
üzerinde işlem yapılabilir. Tüm tabakaların kilitleri kontrol 
edilebilir , boş ve kapalı tabakaların silinmesi sağlanabilir.  
 
Önceden kaydedilmiş tabaka yapıları çağrılarak tek tek 
tabaka açmadan bir seferde onlarca tabaka açılmış olur. 
Tabaka bazında obje sayılarına erişilebileceği gibi istenen 
tabakanın projedeki limitlerinin görülmesi de sağlanabilir.  
 

AKTİF TABAKA  
GeoCAD objeleri çizilirken dahil olacakları 
tabaka aktif tabakadır. Aktif 
tabaka çizim ekranının altında yer alan 
bilgi çubuğunda gözlenebilir. 
 
Seçilen objelerin aktif tabakaya alınmasını 

sağlar. 

İPUCU-1:   Aktif tabakayı 
değiştirmek mi istiyorsunuz? 
Aktif yapmak istediğiniz 
tabakada yer alan bir objenin 
üstüne gelip ENTER tuşuna 
basın. Bilgi çubuğundaki aktif 
tabaka değerinin değiştiğini 
göreceksiniz. Artık çiziminizi bu tabakada 
yapmaya devam edebilirsiniz.  
 
 

İPUCU-2:  Herhangi bir tabakayı kapatmak 
mı istiyorsunuz? Bunun için tabaka 
menüsüne girmek 
zorunda değilsiniz. İmleci kapatmak 
istediğiniz tabakada bulunan bir objenin 
üstüne götürün ve SHIFT 
tuşuna basın. Tabakanın ekrandan 

kaybolduğunu göreceksiniz  
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BUL -DEĞİŞTİR 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

FILTRE SÖZCÜKLERI:  
  
Aralık belirterek çoklu arama yaptırılabilir. Örneğin noktalar arasından 12 nolu nokta ile 62 nolu nokta 
arasındaki noktalar aratılabilir. Bunun için filtre hanesine 12..62 yazılması yeterlidir. İki değişken 
arasında girilecek .. sözcüğü aralık belirtmede kullanılır.  
Herhangi bir ifade ile başlayan yada biten kriterine göre arama yapılabilir. Bunun için filtre hanesinde 
* karakteri kullanılmalıdır. Örneğin 13 ile bitenleri aratmak istediğimizde *13 yazmamız gerekir. Yada 
ALN ile başlayanlar aratmak için ALN* yazılmalıdır.  
 
Arama setinin dışında tutulmak istenen objeler için ! karakteri kullanılmalıdır. Örneğin !12..18 
yazılırsa, aramada bu aralığın dışında kalan objelerin tümü listelenir. Bu sözcüğün, belirlenen isim 
yada kriterin başına konulması, o isim yada kriterin arama dışında tutulacağı anlamına gelecektir.  
Birden fazla kriter ile arama yaptırılabilir. Örneğin 13..21+ALN*yazılırsa, 13 ile 21 arasındakiler ve ALN 
ile başlayanlar bulunur. + (artı) sözcüğü ile iki farklı isim yada kriter aynı anda seçime dahil edilebilir.  
 

 

GeoCAD projelerinde nokta, yazı ve alan objelerinin 

diğer objelerden farklı olarak isimleri bulunur. Büyük 

projelerde çalışırken bu tip objelerin isimleriyle arama 

yaptırılmak, bulunan objeler isim yada yazı içeriklerinde 

değişiklikler yapılmak istenebilir. Bu durumda 

belirlenecek belli kriterlere göre arama yapılıp bulunan 

sonuçlara göre topluca yada tek tek bu değişiklikler 

yapılabilir.   

Komut işletildiğinde program, bir ön seçim aşamasıyla başlayacaktır. Seçme yapısının özellikleri kullanılarak  
aramanın hangi  genişlikte  yapılabileceğine dair kurallar belirlenebilir.  
 
Örneğin sadece istenen tabakalardan yada gösterilecek bir alanın içine düşenlerden arama yapmak istenebilir. 
Bu adımdayken klavyedeki boşluk tuşu ile açılan seçim ekranından istenen özellikler belirlenerek işleme 
devam edilir. Eğer tüm projede seçim yapılacaksa CTRL+A kısayolu yada seçme yapısındaki İlgili buton tıklanıp 
akabinde fare sağ tuş ile ikinci adıma geçilebilir.  
 
Bul değiştir penceresi açıldığında ARAMA sekmesi aktif olarak gelir. Bu sekmede, istenen objelerin isimleri, 
hangi obje tipinde arama yapılacağı ve arama yaparken dikkat etmesini istediğimiz ayarlar belirlenip ARA 
butonu tıklanarak objelerin aşağıdaki tabloda listelenmesi sağlanır. Listelenen objelerin bu tabloda tıklanarak 
çizim ekranında konumlanmaları sağlanabilir. Filtre hanesine aranacak obje(ler) tek tek girilebileceği gibi, filtre 
sözcükleri girilerek çok lu arama da yaptırılabilir.   
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Aynı şekilde –(eksi) kullanılması durumunda, seçim setinden çıkartılacak ikinci bir kriter belirlenebilir. 
32..45-39..41 yazılırsa 32’den 45’e kadar olanlar listelenecek fakat 39, 40 ve 41 isimli objeler bu 
listede yer almayacaktır.  
 
Büyük ve Küçük tanımlamaları yapılarak da süzme işlemi gerçekleştirilebilir. Bunun için < ve > 
karakterleri kullanılmalıdır. Örneğin >85 yazılırsa adı 85 den büyük olanlar listelenir. Eğer >85+>92 
yazılır ise, 85 den küçük olanlar ile 92 den büyük olanlar listelenir. Negatif değerler için de bu kriter 
kullanılabilir. <0 yazıldığında sıfırdan küçük, yani negatif değerler seçilir.  
 

 
DEĞİŞTİR  
 Arama sonucu buldurulan objelerin isimleri DEĞİŞTİR sekmesinden topluca değiştirilebilir.  Değiştir 
butonuna tıklanması sonucunda eski hanesine yazılan obje adları, yeni hanesine yazılan ifadelerle 
değiştirilir.   Unutulmamalıdır ki, bul-değiştir ile objelerin isim ve yazı içeriği dışındaki genel özellikleri 
değiştirilemez. Sadece isim ve yazı içeriği değiştirilebilecektir. Diğer özelliklerin değiştirilebilmesi için 
“Toplu Obje Özellik Değiştir” yada “Obje Sorgula” komutları kullanılmalıdır.  
 

EKLE  
 Arama sonucu buldurulan objelerin isimlerine yeni ifadeler eklenebilir. Ek metin hanesine girilecek 
değer,  tabloda listelenen obje adlarının başına yada sonuna ilave edilecektir. Örneğin tabloda 
listelenen nümerik isimli nokta adlarının başına “P.” Ekleyerek, hepsinin poligon haline gelmesi 
sağlanabilir (Bilindiği gibi GeoCAD noktaları P.101 şeklinde isimlendirilmişse program onları poligon 
olarak algılar ve o noktayı poligon sembolüyle çizer. Ayrıca bazı klişe hesaplarında direk poligon 
olarak algılayarak hesaplara dahil eder, yada etmez.)  
 

TABAKA DEĞİŞTİR  
  
Arama sonucu buldurulan objelerin tabakaları topluca değiştirilebilir. Açılır listeden seçilen yada “…” 
butonuyla yeni oluşturulan tabaka, tabloda listelenen objelerin tümüne uygulanabilir. 
 
 
 

PATLAT: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Hat, nokta ve raster dışındaki tüm objelerin çizgilere dönüştürülmesini sağlar. Teorik olarak 

objeler, hatların birleşiminden oluşur. GeoCAD geliştirilirken diğer CAD programlarıyla üst 

düzeyde veri alışverişi sağlanmaya çalışılmışsa da bazı durumlarda AutoCAD gibi diğer 

programlara veri gönderirken bazen bu işlemi yapmak gerekebilir. GeoCAD in objelerini 

karakteristik olarak tanınmadığı durumlarda çizgilerine ayrıştırılmış halini göndermek doğru bir 

çözüm olabilir. 
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UZAT: 
 

 
 
 
 
 

UÇ UCA GETİR: 

 
 

 
 
 
 

KES 

 

 
 
 

HIZLI KES 

 
 

 
 
 

ÇİZİM YÖNÜ: 

 

 
 
 
 
 
 

Birbirini kesen objelerin istenen bölümünün kesilmesini sağlar. kesen 

objeleri  sıra sıra gösterilerek  sağ klik yapılarak kesilecek kısmın 

gösterilmesi ile komut çalışmaktadır..   

Komut ikonundan da anlaşılacağı gibi, bir çizginin başka bir çizgiye kadar uzatılması 
işleminde kullanılır. Komut başlatıldığında, program önce referans (uzama hattı) hattı 
sorar. Referans hat seçildiğinde komut otomatik olarak 2. adıma geçecek, uzatılacak 
hattın seçilmesini isteyecektir. Bu şekilde sağ tıklamaya gerek kalmadan otomatik 
ikinci adıma geçmesi, birden fazla referans hat seçilmesini önleyerek kararsızlığa 
sebep olmamak için düşünülmüştür.  
Hiç komuttan çıkılmadan tıklanan her hat, ilk başta seçilmiş referans hattına (uzama 
hattı) kadar seri şekilde uzatılabilir. Klavyedeki kısa yolu 2 tuşudur. 

Birbirine paralel olmayan iki hattın uçlarını birleştirecek kadar uzamalarını sağlar. 
Komut başladığında önce birinci hattı sonra ikinci hattı isteyecek ve otomatik olarak 
uzama işlemini gerçekleştirecektir. Tıpkı hat uzat komutunda olduğu gibi bu komutta 
da aşama geçişlerinde sağ tıklama kullanılmaz. Ayrıca komutun bitirilmesi için sağ 
tıklamaya da gerek yoktur. Zira uzama işlemi gerçekleştiği anda zaten komut 
bitirilmiş olur. 

Birbirini kesen objelerin istenen bölümünün kesilmesini sağlar. 

GeoCAD ile birlikte gelen bir yenilik sayesinde kesen objeleri 

göstermeye gerek kalmadan direk kesilecek kısmın 

gösterilmesi ile komutun çalışmasında pratik bir kullanım  

sağlanmıştır.  Klavyedeki kısa yolu 0 tuşudur. 

 

Bir hattın çizim yönünü değiştirmek için kullanılan bir komuttur. 
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OBJELERİ  DÜZENLE(SÜNDÜR):  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PARALEL AL 

 

 
 
 

 
 

KÖŞE KIR-YUVARLA **** 
 

 
 

OBJE KIR 
 

 

OBJE BÖL 
 

 

Alan, Çoklu Doğru ve Alan Nesneleri için düzenleme aracı olarak kullanılmaktadır. 

Klavyedeki kısa yolu W tuşudur. 

Hatları gösterilen noktadan ikiye böler. Seçilen hat bir alana ait ise alana yeni bir 

köşe eklenmiş olur.Eğer gösterilen kısım hattın bir ucu ise fonksiyon hattı kırmak 

yerine hat ucunu kaydırır. Bu fonksiyon farklı şekillerde kullanılabilir.  

Bir alana veya doğruya köşe eklemek : Bunun için bu komut seçildikten sonra köşe 

eklenmesi istenen kenar gösterilir ve fare hareket ettirilerek yeni köşe noktasına 

sürüklenir. Sol tuşa basılarak yeni köşenin eklenmesi sağlanır.  

Hat uçlarının yerini değiştirmek : Komut seçildikten sonra hat ucu yakalama modu 

açılır, ucu kaydırılmak istenen hattın kaydırılacak ucu seçilir ve fare hareket 

ettirilerek istenen yere sürüklenir.Sol tuşa basılarak ucun yeni yerine yerleşmesi 

sağlanır. 

Hat ve polyline objelerinin belirtilen mesafede paralellerinin 
oluşturulmasında kullanılır. Komut başlatıldığında paralel mesafeyi 
soran bir pencere çıkar.   

  
Oluşturulacak paralelin orijinal hattan uzaklığı “mesafe” değişkeni ile 
tanımlanabileceği gibi grafik ekranda serbest hareketle de 
belirlenebilir. Serbest seçeneği ile paralel hat çizilirken yakalama 
modları kullanılabilir. Bu sayede ekrandaki diğer objeler referans 
alınarak çizim yapılabilir. Ardışıl hatları birleştir özelliği aktif olursa, 
çizilen parallel hatların otomatik olarak uç uca birleşmesi ve 
fazlalıkların kesilmesi sağlanabilir. 
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B-)DÖNÜŞÜM  ARAÇLARI GRUBU :  
 

 
Projede bulunan objelerin üzerinde yapılacak genel işlemler bu menü kullanılarak yapılır. 
 
 

İKİ NOKTADAN DÖNÜŞÜM: 

 

 
 
 
 
 
 

GRAFİK DÖNÜŞÜM İÇİN KOPYALA/YAPIŞTIR: 

 
 
 

 
 
 
 
 

DÖNDÜR: 

 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

Grafik dönüşüm işlemi için farklı pencereler (farklı projeler) 

arasında grafik dönüşüm için önce referans projede 

kopyalama işlemi yapılır. Hedef projeye geçiş yapılır. Hedef 

projede seçilen referans noktalarına göre yapıştırma işlemi 

yapılır. 

 

Mantık olarak obje kaydır, döndür ve ölçekle komutlarının karışımıdır. Seçilen 

objeleri gösterilen iki referans noktasına göre aynı anda kaydırır, döndürür ve 

ölçekler. Haritacılık için vazgeçilmez bir komuttur. Farklı koordinat sistemleri 

arasında dönüşüm yapmak için pratik bir çözümdür. Kopyalama modu ile 

birlikte kullanılabilir. 

Objelerin yönlerinin istenilen tarafa çevrilmesi için kullanılır. Birinci aşamada objeler 

seçilir. Sağ tıklama ile geçilen ikinci aşamada önce objenin döndürülmesinde 

kullanılacak ilk referans nokta (pergel merkezi) gösterilir. Hemen ardından ikinci 

referans nokta gösterilir. Bu esnada otomatik olarak obje, fare hareketi ile ilk referans 

nokta sabit olmak kaydıyla dönmeye başlayacaktır. İkinci referansın yerine göstermek 

amacıyla yapılan yeni tıklama ile objeyi yeni yerinde sabitler. Kopyalama modu ile bu 

işlem sonsuz döngüde çoğaltılabilir. 
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SİMETRİĞİNİ AL: 

 

 
 
 
 
 
 

ÖLÇEKLE: 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ORANA GÖRE ÖLÇEKLE 

 

        
  
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Temel olarak obje döndür mantığı gibi çalışan bu komut ile objeler belirli bir referans nokta ve 

yöne göre büyütüp küçültülebilir. Objeler seçildikten sonra sağ il ikinci aşamaya geçildiğinde 

önce sabit kalacak nokta, sonra da ölçekleme yönünde diğer bir nokta gösterilir.  

Hemen ardından obje, otomatik olarak fare ile birlikte hareket etmeye başlar. Yeni bir tıklama 

ile ikinci referansın yeni yeri gösterilir. Kopyalama modu bu komutta da kullanılabilir.  

Klavyedeki kısayolu Ö tuşudur. 

Seçilen objeleri girilecek orana göre ölçekler.Yani yazilari  

yataya doğru genişletmek için kullanilan sikiştirma 

katsayisini  aktif eder. 

Seçilen objenin gösterilen iki referansa göre simetriğini çizer.,  
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C-)GÖRÜNTÜ  ARAÇLARI GRUBU :    
 
 

 
 
Projede bulunan objelerin üzerinde yapılacak genel işlemler bu menü kullanılarak yapılır. 
 
 
 

ARKA PLAN RENGİ: 

 

 
 
 
 
 

DÖŞE: **** 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ÇİFT PENCERE:**** 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

EKRAN SAKLA:**** 
 
 

 

 

Geocad  grafik çizim  ekranının arka fon rengini değiştirmek için 

kullanılır.Arka plan rengi genelde siyah veya beyaz tercih edilir. Ancak 

diğer renkleri de tercih edilebilmektedir. 

 

Program içerisinde çalışılan tüm projelerin tek bir ekranda 

görüntülenmesi istendiğinde bu komut kullanılır.  

Birden fazla projede çalışıldığı zaman seçilen  açılan 2 projenin  

ekranda yanyana görüntülenmek istendiğinde  kullanılır. Projeler 

arasında  harita nesnelerinin  pencereler arasında geçişler ile 

kopyalanarak taşınması içinde bu komut pratik bir kullanım 

sunmaktadır. 

Çalışılan projenin ekran görüntüsünün istenen resim formatında   

kaydedilmesi  için kullanılır.  
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3-) DETAYLAR MENÜSÜ 

 

A-)DİZİ  ARAÇLARI GRUBU :  
 

 
Projede bulunan objelerin üzerinde yapılacak genel işlemler bu menü kullanılarak yapılır. 
 
 

GRİD(KARELAJ)  OLUŞTURMA: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gösterilecek bir bölgeye periyodik aralıklarda karelaj (grid) oluşturmak için kullanılır. Seçilen çizme 
yöntemine göre gösterilen bölgenin içini karelajlarla doldurur. Karelajlar yapı olarak sembol objesidir.   
 
Dörtgen çizme yöntemi seçildiğinde, ekranda gösterilecek dörtgenin içinde karelajlar oluşturur. Eğer artım 
adedi seçilirse, DY ve DX bölgelerinin yanında belirecek sayı adedince, ekranda gösterilecek noktadan 
başlamak üzere yukarı ve sağa karelajlar oluşturur.  
Çokgen yönteminde ise projedeki bir kapalı alanın içine verilen aralıklarda periyodik karelajlar tesis edilmesi 
sağlanır.  Eğer ölçek değerine göre harita yapım yönetmeliğinde belirtilmiş aralıklarda karelaj çizilmek 
isteniyorsa Dy ve Dx özellikler “0,00” olarak bırakılıp istenilen ölçeğin girilmesi yeterlidir. İşlem sonunda 
karelajları çizilmesi için gösterilmiş bölgenin sol ve alt kenarında karelaj koordinatları da yazdırılımış olur.   
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GRİD KOORDİNAT YAZ : 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

GRİD KOORDİNAT YAZ(TEK) : 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

KARTEZYEN DİZİ    

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

Seçim ekranı ile seçilen birden fazla  karelaja (grid   ) 

seçilen font özelliklerine göre X ve/veya  Y koordinat 

değerleri  yazdırılması için kullanılır. 

Fare imleci ile seçilen bir harita nesnesinin 

(nokta,sembol,çizgi,alan,yazı vs.) seçilen satır ve sütün sayısınca 

belirlenecek genişlik ve yükseklik miktarlarınca  kopyalanarak bir 

kartezyen dizi oluşturulması sağlanır.  

  

 

 

Seçim ekranı ile tek tek   seçilen karelaja (grid   ) 

seçilen font özelliklerine göre X ve/veya  Y koordinat 

değerleri  yazdırılması için kullanılır. 
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B-)ALAN TARAMALAR GRUBU :  
 

 
 
Projede bulunan objelerin ALAN TARAMALARI  bu menü kullanılarak yapılır. 
 

ALAN TARA (HAT): 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Bu komut seçildiğinde program taranması istenen kapalı bölgenin içinde bir yer gösterilmesini ister. 
Kapalı bölge bulunduğu takdirde ekrana tarama aralığını ve tarama açısını soran bir pencere gelir. 
Standart değerler tarama aralığı için 2mm, tarama açısı içinde 50 grad dır. İçine düşen objeleri tarama 
seçeneği işaretli ise taranacak bölgenin içine düşen yazılar tarama çizgileri tarafından kesilmez… 
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ALAN TARA(SEMBOL) : **** 
 

 
 
 

CEPHE TARA (ALAN) : 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CEPHE TARA (HAT) : ***** 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Seçilen bir alanın hat ile değil de sembol kullanılarak 

gösterilmesini  sağlar. 

 Bu komut da aynen Alan  Taraması gibi çalışır. Ancak 

kapalı bölge seçildikten sonra tarama uzunluğunun 

ne olacağını sorar. Standart değer 2mm dir. 

 

 

 Bu komut da SEÇİLEN BİNA  HAT seçildikten sonra 

tarama uzunluğunun ne olacağını sorar. Standart 

değer 2mm dir. 
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CEPHE TARA (ALAN DİNAMİK) : ***** 
 
 
 

 
 
 
 

 
CEPHE TARA (ALAN DİNAMİK) : **** 
 
 

 
 
 
 

MERDİVEN  TARA  :  

 
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seçilen iki doğru arasını istenilen aralıklarda merdiven biçiminde 

tarar. 
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C-)RÖLEVE ARAÇLARI MENÜSÜ :  
 

 
 
 
Röleve oluşturulma aşamalarında ölçü krokileri bu  menü kullanılarak yapılır. 
 
 

CEPHE YAZ:       

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ARA MESAFE YAZ:  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Ölçü doğrusu olarak kabul edilen herhangi iki nokta arasına düşen 

detaylar için dik ayak değerini ara mesafe şeklinde yazmak için 

kullanılır.   

Seçilen hat objesinin uzunluk değerini gösterilen tarafına yazı olarak yazar. Yazı boyları ile ilgili 
değişkenler, Proje>Parametreler>Röleve menüsünden tanımlanabilir.  Klavyedeki kısayol tuşu C dir. 
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SIFIR KAPANIŞ YAZ : 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DİK AYAK-DİK BOY YAZ :  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MESAFE  YAZ :  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Ölçü krokilerindeki prizmatik ölçü doğrularının, harita yapım 

yönetmeliklerinde belirtilmiş yazı boyu ve gösterim şekline uygun 

biçimde açılış ve kapanış değerlerinin yazılmasını sağlar.  

Otomatik tabakalandırma  yapan bu komut başlatıldığında, program 

önce ölçü doğrusunun başlangıç, arkasından bitiş noktalarının 

gösterilmesini ister. Üçüncü adıma geçildiğinde ölçü doğrusunun “bitiş 

değerinin yerinin dinamik olarak gösterilmesini ister” daha sonra da 

“0,00” olan başlangıç mesafe değerinin yerinin dinamik olarak 

gösterilmesini ister. Dört aşamalı bu komutun yapısı gereği komut 

aşamalarında sağ tıklama kullanılmaz. Her sol tıklama kendi görevini 

yaptığı gibi bir sonraki adıma otomatik geçilmesini de sağlar.  

 

 

 Seçilen hat objesi baz alınarak, gösterilecek her karakteristik noktanın dik 

ayak ve dik boy değerini, dik boy çizgileri ile birlikte, harita yapım 

yönetmeliklerinde belirtilmiş yazı boyu ve gösterim şekline tamamen 

uygun biçimde ekrana yazar. Bu komut, oluşturduğu objeleri  otomatik  

tabakalandırmaktadır.  

Ayrıca yazı boyları ile ilgili değişkenler, Proje>Parametreler>Röleve 

menüsünden tanımlanabilir.  Klavyedeki kısa yolu L tuşudur. 

  

 Nokta yakalama modu açıkken ekrandan gösterilen iki noktanın arasındaki mesafeyi ekrana yazar. 
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DİK MESAFE  YAZDIR :  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DİK MESAFE  DİNAMİK YAZDIR :  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Seçilen iki hat arasındaki(Yol vb.) hattın ağırlık merkezleri 

arasındaki mesafenin   yazdırılması için kullanılır. 

 

 

Seçilen iki hat arasındaki(Yol vb.) seçilen noktadaki 

mesafenin   yazdırılması için kullanılır.Özellikle 

genişliği değişken olan 2 hat arasında mouse ile yer 

değiştirdikçe anlık mesafe farkını verdiği için çok 

pratik bir komuttur. 
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D-)ETİKET  ARAÇLARI GRUBU:  
 
 

 
 
Objelerin yazı özelliklerini görselleştirilmesinde  bu  menü kullanılarak yapılır. 
 
 

ALAN ADI  YAZ: 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ALAN ETİKET ÜRET:  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Seçilen alanların; alan adı, yüzölçümü, çevresi,  ve Tapu alanı gibi 

değerlerinin ekrana yazdırılması için kullanılır. Bu değerlerden bir 

tanesi seçilip, yazının nereye ve nasıl yazılacağını belirleyen özelliklere 

göre ekrana yazdırılır.  

 

Seçilen alanların; alan adı, değerlerinin ekrana yazdırılması için 
kullanılır. Yazının nereye ve nasıl yazılacağını belirleyen özelliklere 
göre ekrana yazdırılır. 
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ALAN M2  YAZ : 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NOKTA NO  YAZ :  

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

NOKTALARA ETİKET ÜRET :  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Seçilen alanların; yüzölçümü değerlerinin ekrana yazdırılması için 

kullanılır. Yazının nereye ve nasıl yazılacağını belirleyen özelliklere göre 

ekrana yazdırılır.Formda Hektar Yaz seçeneği işaretlenmesi durumunda 

Hektar cinsinden alan değeri otomatik olarak  yazılır. 

 

 Seçilen noktanın adını hızlı ve dinamik bir şekilde yazdırır. Nokta 

adı/kotu üret komutuna  göre daha hızlı olmakla birlikte sadece 

nokta adını, noktaları tek tek seçmek suretiyle yazdırır. 

 

 Projedeki noktaların kot ve no’ların ve kodlarını  yazıya dönüştürür. 

Genellikle harita tasarımında kullanılır.  

Çıktısı alınacak kroki yada plankote gibi nokta no veya kot değeri 

gerektiren haritalar için kullanışlı bir özelliktir. Oluşacak yazıları ilgili 

komut penceresindeki özellikler kullanılarak şekillendirilebilir.  

Komut, önce değerleri yazıya çevrilecek noktaların seçilmesini ister. 

İkinci adımda karşımıza çıkan pencereden belirlediğimiz özellikler 

onaylandığında seçilen noktaların değerleri belirlenen özelliklere göre 

yazı objesine dönüşür.  
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NOKTA KOT  YAZDIR :  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

KOORDİNAT  YAZDIR :  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

YAZI ARTTIR AZALT  :  

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

Seçilen noktanın kot değerlerini hızlı ve dinamik bir şekilde 

yazdırır. Nokta adı/kotu üret komutuna göre daha hızlı olmakla 

birlikte sadece nokta kotunu  noktaları tek tek seçmek suretiyle 

yazdırır. 

 

Seçilen noktanın X ve Y koordinatlarını dinamik olarak ekrana 

yazdırılması  için kullanılır.  

Koordinatların virgülden sonra kaç hane olacağı paramatreler 

bölümündeki  XY  duyarlılığına bağlıdır. 

 

Seçilen nümerik yazılara değer ilave eder,değer çıkarır. Mesela  145 

yazısı seçilir ve 2 değeri girilirse 147 değeri, 0,01 girilirse 145.01 

değeri, -0,01 değeri girilirse 144.99 değerleri elde edilir. 

 

 


