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GEOCAD ARAYUZ TANITIM

GeoCAD-2022 Ana Ekran arayiizii gayet kullanish ve kullanici dostudur. Aranilan komutlarin hizli bir
sekilde bulunmasina olanak saglayan, gereksiz ara¢ cubuklariyla ¢izim alanini daraltmayan, klavye
kisayollari ile desteklenmis bir araytizdr.

GeoCAD2022 Ana Ekranini asagidaki gorseller izleyerek agsama asama agiklayalim
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@ PROGRAMIN ADI VE AKTiF PROJENIN YAZILI OLDUGU BASLIK CUBUGU:

Standart Windows pencerelerinde bulunan baslik ¢ubugudur. Simge durumuna kiigilt, ekrani kapla
ve kapat komutlarini barindirir.

@ HIZLI ERiSiM VE KISAYOLLAR CUBUGU:

@ ~EBEHEREH -~ i vl o E-

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Geocad 2022 programi icerisinde gerceklestirilen ve kullanicilar tarafindan ¢ok sik kullanilan temel
dosya islemlerinin hizlica erisilebilmesi icin tasarlanmistir. Bu Ara¢ ¢ubugu Kullanicilar tarafindan
istedikleri sekilde kullanim aliskanliklarina gore Ozellestirilebilmektedir. Standart Ara¢ c¢ubugunda
bulunan fonksiyonlar ve islevleri sirasiyla su sekilde 6zetlenebilir:
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1-) Yeni Proje: Yeni Geocad Projesi olusturmak icin standart yeni bir proje pencere acar. Sag
tarafindaki ok tiklandiginda agilan meniden istenirse Sablon Proje Segilerek Yeni bir proje acilabilir
Mevcut acik proje icerisinden belirlenmis bir kisimdan yeni bir proje olusturulmak istendiginde ise
ayni kisimda bulunan Seg¢imden Proje Olustur kismina tiklanabilir.

2-)Proje(ler) Ag: (Ctrl+0): Geocadin kendi formatindaki veya Farkli Cizim formatlarinda (ncz, dwg,
dxf,dgn, vb.) hazirlanmis dosyalarin okunmasini saglar.

3-) Kaydet (ctrl-s) : Proje kaydedilir.

4-)Farkh Kaydet : Proje farkli formatta kaydedilir.

5-) Yazdir-(Ctrl-P) : Projeyi yaziciya gondererek ¢ikti alinmasini saglar.

6-) Proje Kapat : Aktif Projeyi kapatir.

7-) islemi Geri Al(Ctrl-Z) : Son yapilan islemi iptal eder.

8-) islemi ileri Al : Son yapilan islemi Tekrar Eder.

9-) Proje Secim Penceresi : Aktif olarak acik proje icerikleri 6nizlemeli olarak goriintllenerek se¢im
yapilir.

10-) Hizli Sorgu(F3) : Objeleri hizl olarak yani tek tikla sorgulamamizi saglar
11-) Limit Bul : Segilen Tim projenin veya segilen katmanda objelerin limitlerini hesaplayarak ekrana

sigdiran goriinttileme komutudur.

12-) Cerceve Biiyut : Aktif Proje ekranindaki istedigimiz bir bolgeyi cerceve igine alarak buyUtmeyi
saglar.

13-) Hakkinda : Geocad2022 programinin ve modiillerinin siriim bilgilerini goriintiler.

14-) Menii Renklendir : Geocad2022 programinin arayiiz ve menilerinin renkleri farkhh 18 adet
tanimlanmis profilden biri segilerek kullanicilar tarafindan degistirilebilmektedir.

15-) Menii Ozellestir : Hizl Erisim Cubugu icerisinde yer alan komutlarin kisiye gére dzellestirilmesini
saglar. Kullanilmayan komutlar listeden kaldirilabilir.

. 2" - EHE Y H = & =+ 7 BB ]
@ ANA MENU: el -3 L _ 2
- | [ Halihazir
e S Veni Proi | o L
Biitiin GeoCAD2022 komutlarinin ] Yo ' N IEE«?
v e . . Alan Edi
gruplandigi menidir. Windows 10 menii |25 Projeten ac. - < =
altyapisi kullanan Programin temel 6zellikleri & oo L
. . =% Proje(ler) Ekle 3
ve modiller bu meniilerde toplanmistir.
H Kaydet
Proje, Giris, Diizenle, Detaylar, Araclar, 18 B o apoer ,
uygulama, Harita, Halihazir, LIHKAB
modailleri bu menude yer alirlar. Ana @ Lein '
mentide her alt mend sirasiyla ileriki A Disan Ver R
Bolimlerde anlatilacaktir. :
H Projeyi Kapat
ﬂ Bitin Projeleri Kapat
ng Yazdir
E E Parametreler
%L’ Proje Dizenle [




@ ARAC - BiLGi CUBUGU VE YAKALAMA MODLARI :

BiLGi CUBUGU... Komut mesajlarinin verildigi ve aktif proje bilgilerinin bulundugu bilgi cubugu.

Hattn ilk noktasin gésterin. .. Y X 0

YAKALAMA MODLARI... CAD programlarinin temel 0&zelliklerinden olan yakalama modlari,
GeoCAD2022 de bu ara¢c cubugunda toplanmistir. Yakalama modlarinin detaylari asagida
actklanmugtir.

-:anu—-:-::u::—-:-ﬁﬁ

1-) Otomatik Yakala (F10) : Bu mod acikken imlecin gezindigi alanda hangi obje yakalama noktasi
varsa(nokta, ¢izgi ucu, daire merkezi vb.) yakalama modlar acgilmasina gerek kalmadan onu
yakalayarak ¢izim ve secim islemlerini pratik hale getirir. Klavye kisa yolu F10 dir.

2-) Nokta Yakala(F5) : Bu mod acikken cizilen objeler noktalara baglanabilir. Fakat bu esnada
ekranda serbest cizim yapilamaz. Sadece noktalar yakalanir. Ayrica daire merkezi, sembol merkezi
gibi uygulama noktalarini da yakalar. Ancak 6nce noktayi objesini dikkate alir. Klavye kisa yolu F5 dir.

3-) Hat Ucu Yakala(F6) : Nokta disindaki diger objelerin kbse/ug noktalarina baglanma gerektiren
durumlarda agik tutulmalidir. Klavye kisa yolu F6 dir.

4-) Kesisim Yakala(F7) : iki objenin kesisim yerinin yakalanmasi gereken durumlarda kullanilan
yakalama modudur. Klavye kisa yolu F7 dir.

5-) Obje Yakala(F8) : Bir objenin en yakin yerinden yakalama igin kullanilir. Objeye tutturma modu
da denilebilir. Klavye kisa yolu F8 dir.

6-) Hat Ortasi Yakala(F9) : Bir cizginin tam ortasindan yakalamak ig¢in kullanilir. Klise/tablo
tasarimlarinda biyik kolaylik saglar. Klavye kisa yolu F9 dur.

7-) Uygulama Noktasi Yakala( ) : Bir objenin agirlik merkezi olarak merkezin yakalama icin kullanilir.
Klavye kisa yolu  dur.

8-) Referans Yakala( ) : Referans olarak acilan projelerdeki objelerin yakalanmasi bu moda baghdir.
Klavye kisa yolu  dur.



CiziM EKRANI ARAC CUBUGU... Geocad 2022 programi igerisinde Proje Ekranin gorsel kullanimi igin
kullanicilar tarafindan kullanilan temel program komutlarina kisa yoldan ulasiimasini saglayan arag
cubugudur. Ara¢ cubugunda bulunan fonksiyonlar ve islevleri sirasiyla su sekilde 6zetlenebilir:

oz k@ L]lE| | 17 ¥ E|= S
1 2 3456 7 8 9 10 11 12 13 14

1-) Eksene dik ¢izim modu Ag¢/Kapa: Bu mod aktifken cizilen tim cizgiler, sadece X ve Y ekseni
yonilnde cizilebilecektir. Agih gizimler kilitlenmis olacaktir. Tablo, klise gibi ¢izimler icin blyik kolayhk
saglamaktadir. Obje kaydir gibi komutlarda hizali tasimalar icin de uygun bir ekran 6zelligidir.

2-) Kopyalama modu A¢/Kapa: Obje Kaydir, dondur, 6lcekle, grafik dénlisiim gibi, var olan objeler
Gzerindeki konum ve ebat degisikligi gerektiren komutlarda kullanilir. Bu mod acik ise, eski obje
yerinde kalir, her defasinda ayni objeden duruma gore yenileri olusur.

3-) Ekrandaki Nokta Adlarini Ag/Kapa : GeoCAD projelerinde noktalarin isimleri bulunur. En fazla 50
karakter uzunlugunda belirlenebilen nokta adlari alfa numerik yapi, yani harf yada rakamlar
desteklenerek tanimlanabilir. Ekranda goriinen bu degerler yazi objesi olmayip dinamik bir ekran
ozelligidir ister bu diigmeye tiklayarak istersek de Klavyeden N harfi tiklanarak nokta adlari, gériinir
hale getirilir. Ayni tuslara tekrar basilmasiyla gériinmez olurlar

4-) Ekrandaki Nokta Kotlarini Ag/Kapa : GeoCAD projelerinde noktalarin kotlari da bulunur.
Noktanin hemen Ustlinde nokta adi, altinda ise yiksekligi yazar. Ekranda goriinen bu degerler yazi
objesi olmayip dinamik bir ekran 6zelligidir. ister bu diigmeye tiklayarak istersek de Klavyeden K harfi
tiklanarak nokta kotlari, gorlnir hale getirilir. Ayni tuslara tekrar basiimasiyla gériinmez olurlar

5-) Ekrandaki Nokta Kodlarini Ag¢/Kapa : GeoCAD projelerinde bazi 6zel noktalara digerlerinden ayirt
edilebilmesi i¢in kodlar atanir.  Ekranda goriinen bu degerler yazi objesi olmayip dinamik bir ekran
ozelligidir. Bu digmeye tiklayarak nokta kodlari, goriiniir hale getirilir. Ayni tuslara tekrar
basiimasiyla gériinmez olurlar

6-) Ekrandaki Alan Adlarim Ag/Kapa: Tanimlanan alan isimleri Ekranda gérintiilenmek istenebilir.
GeoCAD standartlarinda bu kapali olarak tanimlanmistir. Alan isimleri yazi objesi olmayip dinamik bir
ekran &zelligidir. ister bu diigmeye tiklayarak istersek de Klavyeden A harfi tiklanarak nokta kotlari,
gorlndr hale getirilir. Ayni tuslara tekrar basiimasiyla gériinmez olurlar

7-) Ekrandaki Nokta Balastrosunu Ag/Kapa: Balastrolar, topolojik esaslarla birbirine baglanmis
nokta ve hatlari vurgulamak icin belirlenmis daireciklerdir. Ozellikle tescilli parsel ve nokta bilgisini
vurgulamak icin dnemlidirler. Bu daireciklerin hangi 6lcekli paftalarda ne kadar bliytklikte cizilecegi
harita yapim yonetmeliklerinde belirlenmistir. Balastrolar tabaka bazinda belirlenir. Dogru balastro
gosterimi icin nokta ve hattin bulundugu tabakalar icin ayri ayri tanimlanmalidir. Tanimlanan
Balastrolain GeoCAD ekraninda dinamik olarak gosterilmesi istendiginde bu digmeye tiklayarak
gorundr hale getirilir. Ayni tuslara tekrar basilmasiyla gérlinmez olurlar



8-) Ekrandaki Alan Taramalarini Ag/Kapa: Tanimlanan Kapali alanlarin ekrandaki gorintmleri
taramalarla zenginlestirilebilir. Tarama rengi alan objesinin renginden alinir. Alan Taramalari 6zellikle
imar Planlarinin ayrilmaz bir 6zelligidir. Alan taramalari Ekranda gériintiilenmek istenebilir. GeoCAD
standartlarinda bu kapali olarak tanimlanmistir. Tanimlanan taramalarin GeoCAD ekraninda dinamik
olarak gosterilmesi istendiginde bu digmeye tiklayarak goriiniir hale getirilir. Ayni tuslara tekrar
basiimasiyla gériinmez olurlar

9-) Ekrandaki Cizgi Kalinhklarini  Ag/Kapa: Hat, coklu dogru, alan ve daire gibi objelerin her birinin
bir cizgi kalinhgina sahiptir. Bilindigi gibi imar planlarindaki yollar, genislik degerine gore farkh cizgi
kahnliklariyla gizilirler.  Kalinliklar varsayilan olarak tabakadan alinabildigi gibi obje bazinda da
tanimlanabilir. Kalinliklar, imar planlari icin énemlidir. Tanimlanan kalinliklarin GeoCAD ekraninda
dinamik olarak gosterilmesi istendiginde bu digmeye tiklayarak gérinir hale getirilir. Ayni tuslara
tekrar basiimasiyla gériinmez olurlar

10-) Tabakalar Meniisiinii  Ag¢/Kapa: Geocad2022 programi icerisinde mevcut kullanilan tim
katmanlarin yonetim islemlerinin yapilabildigi Katman Yoneticisi Ana Ekran {zerinde acilip
kapanmasini saglar

11-)Raster Menisiinii  Ag¢/Kapa: Geocad2022 programi icerisinde Raster(Resim -Gorinti )dosya
yonetim islemlerinin yapilabildigi menliniin Ana Ekran (izerinde acilip kapanmasini saglar

12-)Hat Tipi Segme: Geocad2022 programi icerisinde yonetmeliklerde tanimlanmis tim hat tiplerinde
islem yapma imkani bulunmaktadir. Aktif hangi katmanda galisiliyorsa o katmanda ve o katman rengi
ile ¢izim yapilir. ister bu diigmeye tiklayarak istersek de Klavyeden H harfi tiklanarak bu secim
mendisiine ulasilabilir.

13-) Nesne Arama Meniisiinli  Ag¢/Kapa: Geocad2022 programi icerisinde Nokta,Yazi ve Alan
objelerini belirlenecek Segim  kriterlerine gore Aranarak bulunmasi, bulunan objelerin farkh
kaydedilmesine olanak saglayan oldukca islevsel bir uygulamadir. ister bu diigmeye tiklayarak
istersek de Klavyeden Ctrl-F harfi tiklanarak bu arama mendistne ulasilabilir.

14-) Referanslari Ag¢/Kapa::Referans Projeler Aktif proje altinda baska projeler gostermek icin
kullanilir. Referans projeler adeta camin arkasinda birer harita gibidirler. Projede vyapilan
degisikliklerden etkilenmedikleri gibi yakalama modlari referans projeleri dikkate alir. istenilen sayida
proje referans olarak eklenip cikarilabilir. Referans Projeler olarak Diger CAD dosya formatlari
olabildigi gibi GOOGLE —BING Uydu Gériintiileri ve Online harita Servisleri kullanilabilmektedir.

10



@ TABAKALAR-ARAMA-REFERANS-RASTER- GIS- HAT TiPLERi YONETiM PANELI :

GeoCAD 2022 Ana Ekraninin standart olarak sag tarafinda konumlanan bu panelde, tim yonetim
araglari bir arada ve sekmeler halinde gecis yapilacak sekilde konumlandiriimistir. Kullanicilar kendi
kullanim amaglarina gore arzu ederlerse her bir Paneli Mouse kullanarak Siiriikle- Birak mantig ile

Ana Ekranda istedikleri herhangi bir yere de tasima imkanina sahiptirler.

Her bir Yonetim Panelinin genel olarak tanitimi bir dnceki baslikta bahsedilmis olup detayli anlatim ve
kullanim yéntemleri ileride agiklanacaktir.
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@ ANA CiziM EKRANI :

Bir Harita Projesi olusturulurken proje ile ilgili tim cizim islemlerinin gerceklestirildigi alandir.

Saydamlastirilabilen Pencereler
Ekranin ortasina acilan pencereler saydamlastirilabilir. Boylelikle ekrandaki projeden kopmadan islem
yapilabilir.
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GEOCAD 2022 EKRANINDA FARE KULLANIMI

Fare sol tusu: Gosterme, onaylama ve agma/kapama islemlerinde kullanilir. Herhangi bir komutu
baslatmak icin ekrandaki butonuna sol tus ile tiklanir. Ayrica pencerelerdeki butonlar da sol tus ile
cahstirihrlar.  Komut yapisina gore ekranda nokta gdsterme, obje secme, mod yapili butonlari
acma/kapama islemleri de sol tus ile yapilir. Ayrica komuttan c¢ikildiktan sonra en son kullanilan
komuta girmek icin bir kez sol tiklama yeterlidir.

Fare sag tusu: Sonraki adima gegme ve komutu sonlandirma goérevlerini Ustlenir. Sev taramasi gibi
asamali komutlarda, nokta yada obje gosterimi/secimi yapildiktan sonraki adima gegme eylemi sag
tus ile yapilir. Komutlarin sonlandirma islemleri da sag tusa atanmistir. Ayrica nokta editori, tabaka
mendsi gibi editor icerikli pencerelerde bazi komutlar sag klik ile agilan menilerde yer almaktadir.

Fare tekerlegi : Dinamik ekran kigiltme-biylitme ve dinamik ekran kaydirma islerinde CTRL tusu ile
birlikte kullanilir.
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GEOCAD 2022 (iziM EKRANINDA iSLEMLER

Proje Yakinlastirma/uzaklastirma:

Ekrandaki projenin istenilen bir bolgesine yaklasilip detayli gormek istenebilir. Grafik programlarda

bu yaklastirma/uzaklastirma islemine ZOOM adi verilmektedir. Zoom isleminin birgcok yolu
mevcuttur. Klavyeden arti (+) ve eksi (-) tuslar ile fare imlecinin bulundugu noktaya yaklasilip
uzaklagilabilir. Her bir tus hareketi, ekrani % oraninda yaklastiracak yada uzaklastiracaktir.

Baska bir zoom yontemi de cerceve yontemidir. Klavyeden Z tusuna basarak ekranda gizecegimiz
cercevenin icini yakinlastirmak istenebilir. Bu komutu ekranin st tarafinda bulunan Hizli Erisim
Cubugunda GERGEVE BUYUT butonuna tiklayarak da ¢alistirabilirsiniz.

Kullandiginiz Farenin tekerlek tusu varsa, bu tusu cevirmek suretiyle dinamik zoom islemi
yapilabilmektedir.

Zoom islemi proje lzerinde 6lcekleme yapmaz. Sadece daha detayl goriinim ya da daha bitincil
gorinlimler icin pratik bir ekran 6zelligidir.

Ekran Kaydirma:

Gorinim  blylkligini zoom ile belirledigimiz projenin ekran disinda kalan bdolimlerini
gorintileyebilmek igin goriintliniin kaydiriimasini isteyebilirsiniz. Klavyenin yon tuslari kullanilarak
dort yone ekran kaydirmasi yapilabilir. Ekrandaki goriintiiyi kaydirma islemine grafik programlarda
PAN adi verilir.

Ayrica klavyeden CTRL + Mouse sol tusuna birlikte basarak ekranda gosterecegimiz noktanin nereye
tasinarak ekranin kaydirilacagini belirtebiliriz. Kisaca ekrani siriklemis olursunuz. Bu hareket
ettirmek suretiyle tasimaya dinamik kaydirma islemi denilmektedir.

Pan islemi proje lzerinde kaydirma yapmaz. Sadece daha detayl gériiniim ya da daha buttncil
gorunumler igin pratik bir ekran 6zelligidir.

Ekrani Tazele/Yenile:

Bazi durumlarda, bilgisayarlarin grafik yetenekleri ya da baska sebeplerle ¢izim ekraninda obje
kalintilari yada gereksiz gorintiler olusabilir. Bunlari ekrandan temizlemek igin klavyeden carpi (*)
tusuna basmak yada zoom - pan hareketi yapmak gerekebilir. Ekrani siiplirme islemi olarak
tanimlanabilir.

Ekrani Sinirlarina Getir:

Zoom ve pan hareketleriyle projeyi lokal olarak goriintileyebilirsiniz. Bu islemin tersine projeyi bir
bltin olarak gormek istenebilir. Bunun igin LIMIT BUL komutu GeoCAD programinda
kullanilmaktadir Bu komutu ekranin st tarafinda bulunan Hizh Erisim Cubugunda LIMIT BUL
butonuna tiklayarak da galistirabilirsiniz.
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MODULLERIN KULLANIM ACIKLAMALARI

1-)GiRiS MENUSU

A-CiZiM ARACLARI GRUBU

-NOKTA MENUSU:

Nokta objesinin olusturulmasi, hesaplanmasi ve diizenlenmesi ile ilgili komutlar bu menide

toplanmugtir.

6 Girig Duzenle Detayla
¥
£+
Mokta Elde
Degistir ~

<«

Mokta Girigi

Bt
. 00

Dizi Nokta At

o oo
-
— eew

—

Nesne Uzerine Nokta At

I

'A Yaz Uzerine Nokta At

%X Kesigimlere Nokta At

Hizli Nokta -

NOKTA EKLE/DEGISTIR:

a9
Rl
Ekle
Dedistir
Mo 1
¥ -70.459
X 119,800
z 0,00
Kod
& Tamam | & vazgec

Bu komut, koordinati bilinen noktalarinin elle girisini yapmak igin tasarlanmistir.
Baslatildiginda asagidaki gibi bir veri giris ekrani karsimiza ¢ikar. Temel nokta
verisi icinde yer alan No, Y, X, Z degerlerinin girisi yapilarak ENTER tusu ile gegis
yapilir. Z degerinin girilmesinden sonra enter tusuna basildiginda, program
otomatik olarak

asagida belirtilen artim degerine gore nokta numarasini artirarak bir sonraki
noktaya gecer. Bu sekilde seri veri girisi mimkin hale gelir.

Eger “Noktaya Git” secenegi aktif ise, noktanin girisi yapilip yeni noktaya
gecildigi anda girisi yapilan nokta grafik ekranin ortasinda belirir. Boylelikle
girilen noktanin

basit kontrolii de yapilmis olur. “Kot enterpole
degerinin ekrandaki sayisal arazi modelinden
Uretilmesi saglanabilir.

"

secenegi ile noktanin Z

Veri girisi yapilirken nokta adinin basina “P.” yazilirsa eklenecek nokta poligon
noktasi olarak projeye eklenir ve POLIGON tabakasinda tutulur. Eger nokta
adinin basina “N.” Yazilirsa eklenecek nokta nirengi olarak projeye eklenir ve
NIiRENGI tabakasinda tutulur. Poligon ve Nirengi noktalarinin ekranda ve
ciktilardaki gorinimleri BOHYY de belirlenmis sembolleri seklindedir. Olgii
krokisi gibi otomatik kroki islemlerinde poligon ve nirengi noktalari bu ayrim
sayesinde diger noktalarindan ayrilirlar.
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HIZLI NOKTA AT :
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Ekranda serbest fare hareketi ile nokta atmak icin kullanilir.
Baslatildiginda asagidaki gibi bir veri giris ekrani da ¢ikar ki, bu
esnada koordinat girmek de mumkin hale getirilmistir.
Genellikle ekranda objelere nokta tesis etmek icin tercih edilir.
Yakalama modlarini da dikkate alarak ekranda serbest hareketle
nokta olusturur.

Fare sol tusu ile grafik ekranda yapilan her tiklama yeni bir nokta
olusturur. Tabaka, kot enterpole, nokta no artim degeri ve
egimden kot hesaplama gibi degiskenlerin kullanici tarafindan
belirlenebilmesi saglanmistir. Ayrica Y ve X degerlerinin yaninda
bulunan onay kutularini  kullanarak deger sabitlemek
mimkiindir. Ornegin Y degeri 1000 olup X degeri degisken olan
noktalar atmak icin Y degerine 1000 girilip onay kutucugu
isaretlenir.

Bir secme komutudur. Projedeki herhangi bir objenin karakteristik
koselerine nokta atmak igin kullanilir.

Hatlarin uglarina nokta atilabilecgi gibi, belirlenmis aralikta

noktalar da atilabilir. Ayrica daire merkezi, daire lizerinde

belirlenmis mesafe araliklari, yazilarin karakteristik kdselerine de
noktalar atilabilir. Atilacak noktalarin kotlarinin enterpole edilmesi
saglanabilir. Ada bazinda nokta lretmek icin ilgili onay kutusu
isaretlenmelidir.

Gosterilecek bir bolgeye periyodik araliklarda nokta tesis etmek igin
kullanilir.Baslangi¢c nokta numarasi verip DY ve DX degerleri girilerek, secilen
¢izme yontemine gore gosterilen boélgenin igini noktalarla doldurur. Doértgen
¢izme yontemi secildiginde, ekranda gosterilecek dortgenin icinde, lstte
girilmis yatay ve disey araliklarda noktalar olusturulur.

Eger artim adedi secilirse, DYve DX bdlgelerinin yaninda belirecek nokta
adedince, ekranda gosterilecek noktadan baslamak Uzere yukari ve saga
noktalar olusturur. Cokgen yonteminde ise projedeki bir kapali alanin icine
verilen araliklarda periyodiknoktalar tesis edilmesi saglanir. Olusturulmus
noktalara grid (karelaj) olusturulmasi saglanabilecegi gibi acili bir nokta
kiimesi de olusturulabilir. Olusan grid noktalarinin koordinatlarinin tamsayi
olmasi  gerekiyorsa parametrelerden bu secenegin aktif olmasi
gerekmektedir.



YAZI USTUNE NOKTA AT:

'A Yaz Uzerine Mokta At

‘Yazi Uzerine Nokta At

MNokta Mo Yazidan Al

®) Artimh Nokta No
Tk Nokta Mo

| okta Kot Yazidan Al

& Tamam

| Moktalar Objelerle Ayni tabakada

&) vazoec

Farkh programlardan dwg ve dgn veri kullanimlarinda gelen yazi objeleri
(kot, nokta no vb) Uzerine nokta atma komutu bazi 6zel proje islemlerinde
gerekebilir.

Bu tarz ozellikli islemler icin gelistirilen 6zel bir fonksiyondur.

Secim araci ile Secilen yazi objelerine ardisil artimh veya serbest bicimde
nokta atma islemi gerceklestirlebilir.

KESISIMLERE NOKTA AT:

%>< Kesisimlere Mokta At

Kesisimlere Nokta At

Nokta No Baslangia
1

@ Tamam [x]

X

Vazgeg

L) =

T b ey

Sec¢im araglari ile segilen birbirini kesen konumda olan hat,coklu dogru ve

alan objelerinde kesim noktalarina nokta atma islemi bu aragla
gergeklestirilir.
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HAT MENUSU

HAT CiZ :

N

Hat
Ciz -

Hat objelerini ¢izmek icin kullanilir. Ekranda serbest fare hareketi ile olusturulabilecegi gibi har giris
ekrani ile istenilen 6zelliklerde gizgi cizilebilir.

Fare sol tusu ile her tiklama bir kirik olusturur. Sag tiklama ile komuttan ¢ikilir.

PARALELCIZ :

= Paralel Ciz

Hat ve polyline objelerinin belirtilen mesafede paralellerinin olusturulmasinda kullanilir. Komut
baslatildiginda paralel mesafeyi soran bir pencere cikar.

Olusturulacak paralelin orijinal hattan uzakligi “mesafe” degiskeni ile tanimlanabilecegi gibi grafik

ekranda serbest hareketle de belirlenebilir. Serbest secenegi ile paralel hat cizilirken yakalama
modlari kullanilabilir. Bu sayede ekrandaki diger objeler referans alinarak cizim yapilabilir.

YOL GiZMEK:

Belirtilecek 6zelliklerde yollari otomatik gizmek icin kullanilir.

Temel olarak olusan objelerin her biri hat olmakla birlikte; aks, 5aj Geniglik 5.00 =
sag ve sol yol gizgilerini tek seferde otomatik gizecektir. Sol Genisiik 5.00 =
Yol Aks Ciz

Yol gcizmek igin bilinen hat olusturma yontemleri gegerlidir. Yol

.. .. .. . . . Hatlardan Olugtur
giris ekrani kullanilarak gizilecek yolun 6zellikleri belirtilir. Fare

imlecinin, yolun merkezini, sag ve sol cephelerini baz alarak +| Baglangic Kapah || Bitis Kapal
¢izmesi saglanabilir. Yol genislikleri kullanici tanimlidir. Tipki diger 7] Alan Clustur
hat giris ekranlarinda oldugu gibi; aci, mesafe, Y, X degerleri

sabitlenebilir. Cizilen yolun baslangic ve bitislerinin acik yada & Tamam & vazgec
kapali olmasi tercih edilebilir. :

Olusturulan yol gizgileri otomatik tabaka ve kalinlik degerlerine
sahip olurlar. .
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COKLU DOGRU MENUSU

™

Coklu
Dogru =~

(] i
e 4l Kutu Ciz
o EdnGiz
Moktadan Gegen Egri Ciz

L) Polyline'a gevir

COKLU DOGRU Ciz:

™

Coklu
Dodru -

Coklu Dogru objesinin, teorik olarak hat objesi ile benzerlik gosterse de, en temel farkinin ¢ok sayida
kiriktan olusup tek obje olarak ifade edilebilmesi oldugunu obje yapisinda agiklamistik. Olusturma
sekli hat objesi ile aynidir. Fare sol tusu ile her kirik ekran tzerinde gosterilebilecegi gibi Coklu dogru
giris ekrani kullanilarak da istenen 6zelliklerde ¢izmek mimkindur.

KUTU CiZ:

H Kutu iz

Geniglik
Yikseklik
Agl

[] referans Moktas Sal Alt
Kopyalayarak Devam Et

€ Vazgec

Gosterilen iki noktayr kosegen kabul eden bir dikdortgen cizer.
Komut secildikten sonra kutunun ilk kosesi gosterilir. Fare
suriklenerek kutunun caprazdaki ikinci ucu belirlenir ve kutu cizilir.

Komuttan hi¢ c¢ikmadan cizilen kutunun sol alt kdsesini merkez
sayan program, kutu ekranda dondiirerek dénik
kutu cizmemize olanak saglar.
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EGRI CiZ:

) EOniGiz

Spline olarak da bilinen késeleri yumusatiimis POLYLINE objesi ¢cizme yéntemidir. Cizilen obje bir
polyline olmakla birlikte, temel farki koseleri otomatik yumusatilmis olmasidir. Hat ve Polyline
objeleri gibi giris ekrani kullanilarak olusturulabilecegi gibi ekran lizerinde some noktalarina fare sol
tusu ile tiklamak suretiyle de olusturulabilir.

NOKTADAN GECEN EGRI Ciz ****

POLILYNE CEVIR ****

3L . .
I Polyline'a gevir

Ardisil bicimde cizilmis hat objelerinin tek tiklama ile polyline objesine doénistiiriilmesini saglayan
komuttur. Baslatildiginda, ardisil hatlarin baslangicindaki hattin secilmesiyle bagh bulunan diger
hatlarin da secilerek tek bir polyline objesine donlismesini saglar.

Eger ardisil hatlar bir kavsak noktada baska bir yone de devam ediyorsa o kavsak noktada bir daire

belirir ve devam edilecek yon igin ikinci bir sol tiklamaya ihtiya¢ oldugu anlasilir. Ardisil hatlar
sonlanincaya kadar bu kavsak celiskilerinde yon gostermek gerekir.

19



ALAN MENUSU

- : Hatlardan Alan Kapat -
Alan Cikart
L‘}l Alan Birlestir
L%l Alan Kesigim
Alan Kése Sil
p—
L

Alan Bal

ALAN Ciz:

Kbse noktalari gosterilerek alan ¢evirmek icin kullanilir. Yakalama modlari da dikkate alinarak serbest
fare hareketi ile dinamik alanlar gizilebilir. Alanin son kirik noktasi gosterilip sag tiklama yapildiginda
gizilen alanin yiiz 6lcim degerini de gosteren bir pencere alanin adini sorar. Adi girilen alan, projeye

eklenmis olur.

HATLARDA ALAN KAPAT: Hatlardan olusan kapali bir bolgenin alan objesine
donistirilmesi icin kullanilan alan komutudur.

Topolojik sartlara uygun olarak kapanmis hatlardan olusan
bolgenin icine fare sol tusu ile tiklanmasi

suretiyle alan kapatmaya yarar.

&E Hatlardan Alan Kapat

TOPOLOJIK SARTLAR

(/LYANLIS
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Kapali bélgenin igine sag tiklandiginda ¢ikan pencereden
olusturmak istenen alanin ad ve tabaka bilgileri belirlenebilir.

Alan Adi 1

. ; Alanin icinde bulunan yazi objesini alan adi olarak algilatip parsel
apu Alan [

— 7177501969 1141 numaralarini otomatik belirlemek mimktndir. Ada/Parsel

Mlan b seklinde isimlendirme yapmak icin kapatilan parselin disindaki

7 Boyal yazlyl ada, icindeki yaziyi ise parsel adi yapabilir.

@ Tamam | |€J Vazgeg

ALAN CIKART

Alan Gikart Bu fonksiyon kadastro parsellerinin Gzerlerinden Enerji Nakil
hatlarinin gegtigi glizergahlarda eneriji direklerin bulundugu
pilon parselleri gibi ¢ ice duran iki kapali alanin birbirinden
ayrilmasi icin kullanilr.

Alan Clkart =

+| Ic Alanlar Silinsin

Dis Alanlar Silinsin

€ vazges
ALAN BIRLESTIR
— Bu fonksiyon Yan yana duran yada farkli bolgelerdeki iki alani
L Alan Birlestir birlegtirerek tek alan yapmak igin kullanilir.
Alan Adi
| Ic Alanlan dikkate alma. ..
| Alanlar Silinsin
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ALAN KESISiM:

% Alan Kesigim

Birbirleri ile kesisen ve kesisim alani bulunan 2 alanin kesisen kisimlarindan ayri bir alan olusturmak
icin kullanilan bir komut islemidir.

ALAN KOSE SiL:

Alan Kése Sil

Bu fonksiyon ile kapali alan seklinde tanimlanmis Alan objesi segilir. Secilen Objede tiim kdse kirik
noktalari isaretlenir .Hangi kdsenin silinmesi isteniyorsa secim yapilarak islem gerceklestirilmis olur.

ALAN BOL:

F—— Alan Bal
|

Herhangi bir alanin istenilen kismindan ikiye béllinmesi icin gelistirilmis pratik bir ifraz yontemidir.
Komut calistirildiginda bolinmek istenen alanin gosterilmesini ister. Alansal se¢cim yontemi
kullanilarak bolinecek alanin icinde sol klik ile b6lme yontemi adimina gegilir. Noktalar yafa hatlardan
bolme yontemlerinden uygun olan secilir. Daha sonraki adimda secilen yonteme goére gerekli noktalar
veya hat gosterilerek alanin ikiye bélinmesi saglanir. Olusan yeni alanlar SAG ve SOL isimleriyle Alan
listesindeki yerlerini alirlar.

5
6
1
B Aangal | = B R |
YONTEM
Moktalardan L]
TABAKS
ALAN_BOL |
Tamam iptal

22



DAIRE MENUSU :

Daire ve Elips Cizmek igin bu meniden yararlanilir

¢ ¢ 3Nokta
r | 2 Tedetve Yangap

¢ r & 2MNoktaveYangap

2 Tedet vel Nokta

1 Teget 2 Nokta
Yargap, 1 Teget 1 Nokta
1 Tedget 1 Nokta

i; 3 Teget

DAIRE Ciz:

e

Mesafe

Yar gap dederi giriniz

Mesafe

@ Tamam 0 Wazgec

3 NOKTADAN GECEN DAIRE Ciz:

Yaricapi ve merkezi bilinen bir daire ¢izilmek istendiginde bu
meni kullaniimaktadir

Ekrandan gosterilecek 3 noktadan gegen dairenin ¢izilmesinde
kullanilir. Bilindigi gibi geometrik esaslara gore 3 noktadan
sadece tek bir daire gecger.
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2 TEGET VE YARICAP iLE DAIRE Ciz:

2 Teget ve Yangap

Ekrandan gosterilecek 2 Teget dogru ile yaricap degerini
girerek dairenin gizilmesinde kullanilir.

2 NOKTA VE YARICAP iLE DAIRE CiZ:

£
i
=]

.

r d 2 Mokta ve Yangap

Hat Uzunlugu : 1198.410
Minimurm Yarcap ¢ 599,205
Liitfen yangap giriniz. ..

Mesafe

@ Tamam ||&) vazgec

Ekrandan gosterilecek 2 NOKTA ile yarigap degerini
girerek dairenin gizilmesinde kullanilir.

2 TEGET DOGRU VE 1 NOTA iLE DAIRE CiZ:

2 Tedetvel Mokta

Ekrandan gosterilecek 2 Teget dogruile 1 Noktanin yerini
gostererek dairenin gizilmesinde kullanilir.

1 TEGET DOGRU VE 2 NOTA iLE DAIRE CiZ:

1 Tedet 2 Nokta |

Ekrandan gosterilecek 1 Teget dogruile 2 Noktanin yerini
gostererek dairenin gizilmesinde kullanilr.

YARICAP, 1 TEGET DOGRU VE 1 NOTA iLE DAIRE Ciz:

Yargap, 1 Teget1 Nokta

Ekrandan yaricap degerini girerek ve gosterilecek 1 Teget
dogru ile 1 Noktanin yerini gostererek dairenin
gizilmesinde kullanilir.
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1 TEGET DOGRU VE 1 NOTA iLE DAIRE CiZ:

Ekrandan gosterilecek 1 Teget dogru ile 1 Noktanin yerini
1 Tedetl Mokta

gostererek dairenin gizilmesinde kullanilir.

3 TEGET DOGRU iLE DAIRE CiZ:

i },ul 3 Tedet

Ekrandan gosterilecek 3 Teget dogru ile dairenin
gizilmesinde kullanilir.

ELIPS CiZ:****

SERBEST ELIPS CiZ: ****
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YAY MENUSU :

Yay Cizmek icin bu menuden yararlanilir

s Merkez ve 2 Mokta

.-"/# - 2 Teget ve Yangap

3 NOKTADAN GECEN YAY CiZ:

~

Ekrandan gosterilecek 3 noktadan gegen Yay ¢izilmesinde kullanilir.

MERKEZI BiLINEN VE 2 NOKTADAN GECEN YAY CiZ:

-__.-D

/7 Merkez ve 2 Mokta

Ekrandan gosterilecek Merkez Noktasi ve 2Nokta ile Yay
gizilmesinde kullanilir.

2 TEGET VE YARICAP iLE YAY CiZ:

..-’f . 2 Tedet ve Yangap

SERBEST YAY Ciz:****

Ekrandan gosterilecek 2 Teget dogru ile yaricap degerini
girerek Yay cizilmesinde kullanilir.
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YAZI MENUSU :

Projelerdeki yazilar ile ilgili islemler bu meniide toplanmistir.

Al

Yaz =

A‘h/ Yaz Didzenle

AB

El"s’l Ters Cevir

DiINAMIK YAZI:

Dinarmik
Yaa -~

Yaz Yaz X

B([I1||U]||s||Al|T]|=

Font Arial - GeoFont
Boy 4,00 =

Ag 100.00 [ a->A | | A->a
Artiml By o A->aa->A

HARITA 'YOKSEK MOHENDIST
MESUT OZEN

Projelerde serbest yazi yazabilmek bu komut kullanilir. Komut
¢ahistirildiginda agilan pencere GeoCAD Text Editoriidiir. Bu editor,
TXT ve RTF yazi formatlarini destekler. Yazilan yazilar bu
formatlarda kaydedilebilecegi gibi, baska programlarda yazilmis
dosyalar bu editorde acilabilir.

Editordeki yazili metin ayni anda gizim ekranindaki imlece ilistirilmis
vaziyettedir. Sol klik ile gosterilen yere metni yapistiracak, olusan
yazilarin yazi objesi olarak gizime dahil olmasi saglanacaktir. Agl,
boy ve font degiskenleri ile yazinin ekrandaki bigimi sabit olarak
belirlenebilirken, dinamik yazi secenegi isaretlenerek ekranda agi ve
boydan bagimsiz dinamik yazilar olusturmak miimkindir. Rakamsal
yazilar artim miktari vererek olusturulabilir. Ornek: parsel
numaralari...
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YAZI DUZENLE:

A“h} Yazi Diizenle

Ekrandan secilen yazilarin Agi, boy ve font, bliytk harf-
kiick harf ,kalin-ince-alti Cizili vb. degiskenleri ile yazinin
ekrandaki bigiminin ve igeriginin degistiriimesine imkan

saglanir.

Yaz Diizenle X

B||I[(U||S||A = Boy 156.65 =

Font  |Arial M GeoFont A9 1005415

a-=A A->a A-za a-=A a-=B \s_f) Tamam Q Vazgeg
YAZIYI TERS CEVIR:

Ekrandan gosterilecek metin ve yazisal ifadelerin ayna

AB .
'El"'s’l Ters Cevir

METIN DUZENLEYICi:****

DOSYADAN METIN YUKLE:****

tersligi ile yoniinin degistirilmesi igin kullanilir.
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SEMBOL MENUSU :

Projelerdeki SEMBOLOLI ilgili islemler bu meniide toplanmistir.

SEMBOL EKLEME:

Q

Aktf
Sembal =

Sembol Seg
Ara

,,,,, Map_Sembolsmb | NetF2smh  NetPLAN.smb  Net « *

Nokta § Map_Sembolsmb

— 8 [~ L] [o] ]
HIMENE
ISR
HIEHIEE
HIMEISIE
= T ]
L)) Lol ] [
Lol L]
Sy

~

Blyiik 6lcekli harita yapim yénetmeliginde belirtilmis
bltin sembol tiplerini iceren sembol editortdur.

Sembollere gift tiklamak suretiyle grafik ekranda istenen
yere eklemek mimkiindir. Editore sag tiklandiginda ¢ikan
menide yeni sembol ekleme ile ilgili 6zellikler
bulunmaktadir. SMB uzantili sembol kitiiphaneleri
eklenebilir, saklanabilir. Ayrica ¢izim ekraninda olusturulan
semboller mevcut kitliphaneye eklenebilir.

Pencerenin st boliminde mevcut sembol
kiitiphanelerini listeleyen bir bolim bulunur. Yandaki
ekran goriintisinde GeoCAD ile 6n tanimli olarak gelen
GeoSembol kitliphanesi goriilmektedir.
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B-) SORGU ARACLARI GRUBU:

Projelerdeki Objeler ve haritalarla ilgili sorgulama islemleri bu mentde yapilir.

Yo e B 0

Sorgu Hizh Semt Alan Sor Bul
= Sorgu  Kenar Sor
Sorgu Araclar ]

OBJE OZELLIKLERI SORGULA:

._,n:{J
@
Sorgu
N Editori x . . . . « . . . cue
RO _— Objelerin temel 6zelliklerinin toplu olarak secilebildigi ve
oy =5 toplu olarak sorgulanip degistirilebildigi komuttur. Obje
Hat-1 J
at - Referanslar 0 Adet Dosya
e e yapisinda anlatildigi gibi her obje tipi belirli degiskenlere
! % -53.900 ..
sv 000 sahiptir.
HAR”A V_:_ Metin HARITA YUKSEK MUHENDIST
" Ag 102,89
e e Pencerenin sol tarafinda yer alan liste, secilen objeleri
GeoFont . . . . . . . v . .
Font wa icerir. Listede gosterilen objelerin degiskenleri pencerenin
Kaln
= sag tarafindaki “6zellikler” sekmesinden sorgulanabilir,
degistirilebilir. Fakat hatlarin egim degerleri gibi bazi
Kurtu
Kesit Gz degiskenler, diger degiskenlere bagli olarak otomatik
hesaplandigindan degistirilemez.
& © e
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HIZLI SORGULAMA:

7 Objelerin temel dzelliklerinin TEK TEK SECILEREK
Hizl We s e op Jrwe
Sorgu sorgulanip degistirilebildigi komuttur.
Sorgulama Aracinin 6zellestirilmis versiyonudur.
Rerk ]
T Klavyede F3 tusuna basarak kisa yoldan ulasilabilir.
i P
Metin 1
Uzunluk 4931.387857924
Hesap Alan
Tapu Alan 0.00
Yiiksekdik 0.00
Hat Tipi buz
Boyal v
Koordinatiar Man [1]
SEMT KENAR SOR:

Ekranda serbest fare hareketi ile gosterilen iki nokta arasindaki semt (Kuzeyle yapilan agi) ve mesafe,
sorgusunda kullanilan komuttur. Klavyede 4 tusuna basarak kisa yoldan ulasilabilir

?
roeel
Aktif Son Tiklama
Semt
Kenar Sor ~ Semt 292.08 57.70
Kenar 810.26 3794.07
Toplam Kenar 4604, 33 3794.07
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KUTUPSAL SORG

U:

Ekranda serbest fare hareketi ile gosterilen iki nokta arasindaki kutupsal a¢i sorgusunda kullanilan
komuttur. Klavyede 7 tusuna basarak kisa yoldan ulasilabilir

K Kutupsal Sorgu

PRIZMATIK SORGU:

Mesafe
Semt

Yatay Ag 10.73 46.47

Kenar

2868.36

70.12 Son Degerler

2393.48 3120.36

Ekranda serbest fare hareketi ile gosterilen iki nokta arasindaki prizmatik (dik ayak, dik boy)
sorgusunda kullanilan komuttur. Klavyede 6 tusuna basarak kisa yoldan ulasilabilir

3’{ Prizrmatik Sorgu
Mesafe 1872.96
Semt 39.03]  5on Dederler
Dik Ayak 2797.56 1536.74
Dik Boy -2115.98 -617.62
ALAN SOR:
a5 Alan Sec X
I_;I—'I Adi Yiizolcim Tapu Alan Tabaka
Ll E— P ue
Alan Sor 2 3381422.38 00

Sy Alana Konumlan

|En KMLKaydet | |&@) Seg & Vazgeo

Parsel objeleri genellikle bitisik durduklari icin obje sorgulama 6zelligi ile secilebilmeleri zordur. Bu

zorluktan yola cikilarak tasarlanan bu komut sayesinde istenen alanin icine tiklanmasi suretiyle alanin

sorgulanmasi saglanabilir.

Tiklanin yerin birden fazla alan ile gevrili olmasi durumunda asagidaki gibi bir secim listesi gikar. Listede

tizerine gelinen alan, grafik ekranda kdse noktalari ile belirgin hale gelir. istenen alan secilerek sorgu

ekranina gecilebilir. Klavyede 3 tusuna basarak kisa yoldan ulasilabilir



Geocad2022  programi icerisinde
Nokta,Yazi ve Alan objelerini
belirlenecek Secim kriterlerine gore
Aranarak bulunmasi, bulunan objelerin
farkl kaydedilmesine olanak saglayan
oldukga islevsel bir uygulamadir.

ister bu diugmeye tiklayarak istersek
de Klavyeden Ctrl-F harfi tiklanarak bu
arama menisine ulasilabilir.

Arama *
Nokta | | Alan | | Yaz
~
(0]
2.5 :rx:_‘l 0 | @ | |[mp Kapal tabakalarda da ara
# Mesne Deder Tabaka

Arama Tabakalar

Raster

GIS Referanslar
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C-)EDITOR GRUBU

7

Alan Editori Nokta

| [p— x
Dosya Islemler v =
XYZ Aa Stizgeg
EEEE i = NoktaNo ¥ X 7 kod Tabaka Pafta
Mokta SR 421444.681 4448650.339 0.00 @0 B
g 15 421878.991 4448032.154 0.00 SM_SEMBOL
Editdrd 15 421873.070 4448038.084 0.00 s_seveaL
| 17 419963175 4448856.773 0.00 SM_SEMBOL
4 |18 419976.583 4448843.256 0.00 SM_SEMBOL
i | 419963175 4448856.773 0.00 SM_SEMBOL
HES 419976.683 4448843.266 0.00 SM_SEMBOL
2 421777.651 448777779 0.00 SM_SEMBOL
2 421791263 2448764.167 0.00 SM_SEMBOL
23 421706.921 4448722.580 0.00 5M_SEMBOL
24 421712.841 4448716.650 0.00 5M_SEMBOL
25 421673.643 4448838.577 0.00 5M_SEMBOL
% 421687.255 4448824955 0.00 5M_SEMBOL
27 420985.515 4448027.718 0.00 5M_SEMBOL
b 420975.524 4448037.709 0.00 5M_SEMBOL
420983.048 4447971584 0.00 5M_SEMBOL
i 420979.920 4447979.711 0.00 5M_SEMBOL
421483.906 4448598.761 0.00 kadastro .
Noktaya konumlan... @B NoktaEke | |&@) Tamam || €& vazgec

Projede bulunan noktalarin tutuldugu nokta kattgiadiar. Noktalarin lzerinde islemler yapilabildigi,
hizli nokta girisi yapilabildigi ve noktalarin koordine 6zet cizelgelerinin yazdirilabildigi bir alt program
da denilebilir.

Komut baslatildiginda grafik ekrandan listeletilmesi istenen noktalarin segilmesi istenir. GeoCAD obje
secme yontemleri de kullanilarak istenilen kriterlere uyan noktalar secilerek koordinat editoriinde
listeletilebilir. Eger hicbir noktayi segmeden sag klik yapilirsa koordinat editori bos olarak agilacaktir.

Hizli nokta girisleri icin bu sekilde isleme devam edilmesi Onerilir. Nokta girislerini koordinat
editérinde girmenin avantaji, girilen koordinatin gérilmesi ve liste halinde kontrollin ve veri girisinin
kolayligl olarak agiklanabilir. Atlama sutun sayisi verilerek istenmeyen verileri girmeyerek daha da
hizl bir veri girisi mimkin olmaktadir.

NOKTA EDITORU iSLEM MENULERI
Dosya mendsiinde noktalarla ilgili dosyalama ve yazici islemleri yer alir.

Koordinat editorli , GeoCAD nokta dosyalari , Netcad nokta dosyalari
(.ncn) ve genel nokta dosyalarini (.xyz) acip kaydedebilir.

Dosya | Islem
MNokta Dosyas: Ekle

Nokta Dosyas: Kaydet

Yazdir
i Yazdir secenegi kullanilarak editérdeki noktalarin koordine 06zet

— — cizelgesinin yazici c¢iktisi alinabilir. Ciktisi alinacak kolonlar, yazi boyu,
satir aralig ve satir sayisi degiskenleri kullanici tarafindan tanimlanabilir.
Cizelge, grafik ekrana yapistirilabilecegi gibi direk vyazicya da
gonderilebilir.
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R

1l
il

Yeniden Mumaralandir
Kalen Islemler

¥-= X Degistir

Z-=Y Degistir

Z-»¥ Degistir

Ondalik Basamak Ayarla

ALAN EDITORU:

islem meniisi ise listedeki noktalar iizerinde islem yapmak icin gerekli
ozellikleri icerir.

Yeniden Numaralandir; listedeki noktalarin verilen nokta numarasindan
baslayarak yeniden numaralanmasi icin tasarlanmistir.

Kolon islemleri ve Formiil Yaz; kolonlar lizerinde yapilacak formil ve
islemler icin 6nemlidir. Ornegin Y kolonuna 450 000 , X kolonuna da 4 254
000 degeri bu 6zellik sayesinde eklenebilir.

X =Y —2Z degistir; editordeki kolonlarin sirasini degistirir.

Ondalik basamak yuvarla ile her kolon igin farkli ondalik basamak sayisi
belirlenebilir.

Igﬁ Alan Editorii x

Islemler  Hesaplar  Kontrol Nokta Yakinlik 0.01 ~||[#%:| =%

Alan Editari ae

#| AdajParsel | TapuAlan | Hesap Alan Tabaka # Y X z

1 TR-3 0.00 7471 ESKI_ADA_... = ||~ 1. (+) Cevre: 36.82m, Alan: 74.71m2

2 X 0.00 4.86 ESKI_ADA_... 1 421177.000 4448667.342 -2.00

30X 0.00 5.74 ESKI_ADA_... =2 421181.958 4448670.721 -2.00

4 X 0.00 5.74 ESKI_ADA_ g 421187.590 4448662.459 0.00

5 X 0.00 5.74 ESKI_ADA_ 5 421186.322 4448657268 0.00

6 X 0.00 5.74 ESKI_ADA_... o5 421184.449 4448656, 202 0.00

70X 0.00 5.74 ESKI_ADA_...

8 X 0.00 5.74 ESKI_ADA_..

9 X 0.00 5.74 ESKI_ADA_...

10 X 0.00 5.74 ESKI_ADA_...

11X 0.00 5.74 ESKI_ADA_...

12 ¥ 0.00 56.99 ESKI_ADA_

13 X 0.00 5.74 ESKI_ADA_

14 X 0.00 56.99 ESKI_ADA_...

15 non 5 74 FSKT ANA -

Kaonumlan Hit krklan Noktaya cek... & Tamam Q

Projede bulunan tim kapali alanlarin  tutuldugu alan katugudar. Alanlar (zerinde islemler
yapilabildigi, alanlarin hesap 6zet gizelgelerinin yazdirilabildigi bir alt program da denilebilir.

Komut baslatildiginda grafik ekrandan listeletilmesi istenen alanlarin secilmesi istenir. GeoCAD obje
se¢me yontemleri de kullanilarak istenilen kriterlere uyan noktalar secilerek alan editoriinde
listelenebilir. Bu listede projede tanimlanmis biitlin alanlar alan degerleriyle beraber listelenir.

Bu bolimde tapu alanlari girilerek alan hesaplari, kontroller ,imar dengelemesi, tevhid-ifraz
dengelemeleri, tecviz kontrolleri, Alan kdse noktalari olusturma ve nokta silme yapilabilir. Tim islem
sonuglari disariya cikti olarak alinabilir yada cesitli formatlarda kaydedilir.

| Islemler | Hesaplar Kontrol

¢ Bl [ F D

@ED

Yazdir

Yizalgam Hesap Cetveli
Tapu Degeri Oku

KVK Tapu Degeri Oku
Tewvciz Kentrol

Alan Degeri Sakla

Tam Alan Moktalanim Kaydet
Aktif Alan Moktalanim Kaydet

Alanlan Farkh Dosyalara Kaydet

Bitdn Alanlann kinklanm noktalara gek...

| Hesaplar | Kentrol | Kontrol |
[l Imar Dengele [ ic Alan Kontrol
|&d]  Tevhid/Ifraz Dengele =] Cift Noktalan Ayikla
L% Saat Yondnde Tekrar Koordinatlandir

& Alan Toplamlan

Alan Adi Tekrar Edenler
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D-)DUZENLEME ARACLARI GRUBU:

Projede bulunan objelerin tzerinde yapilacak genel islemler bu menu kullanilarak yapilr.

s A & « & T

Bigim Mesne Kaydir -I:Ij

e . 1 9
Boyaos | Si Alan Késge Sil

Diizenleme Araclarn

BiCiM BOYA:

¥4 Temel ¢izim objelerinin (hat,cizgi,alan,daire,yazi vb) Tabaka, Renk, Kalinlk,
— Hat Tipi Yaz Stili gibi karakteristik 6zelliklerini bir objeden diger obje veya
Boyaasi objelere aktarilmasini saglayan komut islemidir.
Kopyalanacak Ozelikleri Seginiz X
Ozelik ¥ Deger Ozellik. h Deder
e o ;
Renk 0 Renk 0
Boy 12 Kalinlk 0
Sikistrma Orani 1 | Hat Tipi DUZ
Agl 100 Boyall Evet
Yaz Tipi Arial
Yaz Sl {Normal)
EElNES @ Tamam | @ vazoe
Vazgee E EF © vazoec
NESNE SiL:
/ Secilen objelerin projeden silinmesini saglar. Klavyede DELETE
' tusuna basarak kisa yoldan ulasilabilir
Mesne
Sil =
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ALAN KOSE Sil:

Kapali alan bilindigi izere kirik noktalarindan olusmaktadir.

1 q
 Alan Kase 5il Lo .. . .
an hesEs Alan objesinin kése kirik noktalarindan Mouse ile segilerek

secilen kirik noktanin silinmesini saglar.

HIZLI NESNE SIL:

=<

OBJE KAYDIR:

Obje secimi ve islem sonunda sag klik onayi gerektirmeden, gosterilen
objenin hemen silinmesini saglayan pratik bir silme komutudur. Klavyede
F1 tusuna basarak kisa yoldan ulasilabilir

Objelerin  konumlarinin degistirilmesinde kullanilir. 2 asamali bir komuttur.
Kaydirilmak istenen objelerin secilmesinin ardindan sag tus ise ikinci adima gegilir.

Kayd

e Program kaydirma referans noktasinin gosterilmesini ister. Yakalama modlari da
dikkate alinarak istenen bir karakteristik nokta gosterilir ve bu anda secilen obje(ler)
imlece tutturulmus olarak serbest hareket etmeye baslar. Yine sol tusun
tiklanmasiyla obje yeni yerine gelmis olur. Eger kopyala modu agiksa obje ilk yerinde
kalmakla birlikte kopyala modu acgik kaldigi slirece ekranda istenilen adette
¢ogaltilmasi saglanir. .

HIZLI OBJE KAYDIR:
. Referans noktalara ihtiya¢ duymadan, gosterilen objenin hizlica tasinmasina olanak
o tanir. . Klavyede F2 tusuna basarak kisa yoldan ulasilabilir
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OBJELERI KOPYALA:

LH

OBJELERI YAPISTIR:

In

OBJELERI DUZENLE****

Bir proje icerisinde yer alan bir objenin diger ¢alisma penceresi
icerisindeki projeye bir referans noktasina gore tasimak icin
kullanilan ilk komuttur. Windovs temel komutlarindan olan obje
Kopyala(CTRL+C) komutu nun temel islevini kullanir. Klavyede
CTRL+C tusuna basarak kisa yoldan ulasilabilir

Bir proje icerisinde yer alan daha énceden kopyalanmis bir objenin
diger calisma penceresi icerisindeki orijinal koordinata yada projeye
bir referans noktasina gore yapistirmak cin kullanilan komuttur.
Windovs temel komutlarindan olan obje Kopyala (CTRL+v)
komutunun temel islevini kullanir. Klavyede CTRL+V tusuna
basarak kisa voldan ulasilabilir
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2-) DUZENLE MENUSU

A-)DUZENLEME ARAGLARI GRUBU:

n—l Duzenle I

== AB n | %S N Teal 2 AL | rd
= SAC ‘ A 225 \,ﬁ_ . ‘*f' E JJH\‘}, A A/ 11| Cizim Yéni 2
Toplu Ozelik  Tabaka Bulve Patlat Uzat UgUca Kes Hizh  Sindir Paralel Bigim
Dedistir Degistir =  Dedistir Getir - Kes Al Boyaos!
Diizenleme Araclan IF]
Projede bulunan objelerin tizerinde yapilacak genel islemler bu men kullanilarak yapilir.
TOPLU OZELLIK DEGISTIR:
LJ::',' Toplu Ozelik Degistir
TEIFI'LI Gizellik Ozeliklere Gére  Koordinatiara Gére Ozelilere Gére  Koordinatiara Gére
Dedistir
Tabaka v -
0
Renk =
0
Hat Tipi | 774 0
Kalinhk v 0.00 Yer Dedigtr
Font b - ¥o<-x X
GeoFont Y <-=2Z
‘Yaz Boyu v 0.00 X<->Z
Sembol Biyltme Orani |+ 0.00
Déniiklik v 0.00
Semboal =
= Alanlar Tarah Goster
Yaz v
& Tamam | |€Y vazgec

Toplu Obje Degistir hem ayni obje tiplerindeki 6zellikleri hem de farkli tiplerdeki objelerin ortak 6zelliklerini

degistirmek icin kullanilan bir islemdir.

isleme girildiginde degistirmek istenilen objeler segilirler. Secim isleminden segilen objelerin ortak 6zellikleri

ve kendilerine ait 6zellikler ayri ayri gruplanarak gosterilirler. Toplu Obje Degistir ile ulasilan pencere iki

ana kisimdan olugsmaktadir.(Ozelliklere gére ve Koordinatlara gore )

Ozelliklere Gore :”Tabaka-Renk-Hat Tipi-Kalinlik-Font-Kalinlik-Font-Yazi :boyu-Sembol Biiyiitme Orani-

Donuklik-Sembol-Yazi

Tum degisikliklerin gecerli olmasi icin 'Degisiklikleri Uygula' islemini gerceklestirmek gerekmektedir.
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TABAKA ISLEMLERI:

Tabaka islem menisi kullanilarak tabakalarin geneli

Tabakalan Kapat

Secili Harig Tabakalan Kapat
Tabakalan Kiitle

Tabaka Aktif

lizerinde islem yapilabilir. Tim tabakalarin kilitleri kontrol
edilebilir , bos ve kapali tabakalarin silinmesi saglanabilir.

Onceden kaydedilmis tabaka yapilari cagrilarak tek tek
tabaka agmadan bir seferde onlarca tabaka agilmis olur.
Tabaka bazinda obje sayilarina erisilebilecegi gibi istenen

tabakanin projedeki limitlerinin gériilmesi de saglanabilir.

AKTIF TABAKA

GeoCAD obijeleri cizilirken dahil olacaklari
tabaka aktif tabakadir. Aktif

tabaka ¢gizim ekraninin altinda yer alan
bilgi cubugunda gozlenebilir.

Secilen objelerin aktif tabakaya alinmasini
saglar.

IPUCU-1: Aktif tabakayi
degistirmek mi istiyorsunuz?
Aktif yapmak istediginiz
tabakada yer alan bir objenin
Ustline gelip ENTER tusuna
basin. Bilgi gubugundaki aktif
tabaka degerinin degistigini

goreceksiniz. Artik giziminizi bu tabakada

yapmaya devam edebilirsiniz.

IPUCU-2: Herhangi bir tabakayi kapatmak
mi istiyorsunuz? Bunun igin tabaka
mendsine girmek

zorunda degilsiniz. imleci kapatmak
istediginiz tabakada bulunan bir objenin
Ustline gotlran ve SHIFT

tusuna basin. Tabakanin ekrandan

kayboldugunu goreceksiniz

TABAKA DEGISTIR:

A

Tabaka
Dedistr -

Secilen objelerin aktif tabakaya alinmasini saglar.
Klavyedeki kisa yolu Q tusuna basilarak ulasilabilir.
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BUL -DEGISTIR

AB Fire

*AC VMokta [ Alan ] Yaz At =
Bl_ll_'v'F'_z Degistr  Eke  Tabaka Degistr

Degistar

Deger A8 Dedistir 48 Tumind Dedistir

# Nesne Deer Tabaka

GeoCAD projelerinde nokta, yazi ve alan objelerinin
diger objelerden farkli olarak isimleri bulunur. Bliytk
projelerde calisirken bu tip objelerin isimleriyle arama
yaptirilmak, bulunan objeler isim yada yazi iceriklerinde
degisiklikler yapilmak istenebilir. Bu durumda
belirlenecek belli kriterlere gére arama yapilip bulunan
sonuclara gore topluca yada tek tek bu degisiklikler
yapilabilir.

@ Kapat

Komut isletildiginde program, bir 6n secim asamasiyla baslayacaktir. Secme yapisinin 6zellikleri kullanilarak
aramanin hangi genislikte yapilabilecegine dair kurallar belirlenebilir.

Ornegin sadece istenen tabakalardan yada gosterilecek bir alanin icine diisenlerden arama yapmak istenebilir.
Bu adimdayken klavyedeki bosluk tusu ile agilan secim ekranindan istenen o6zellikler belirlenerek isleme
devam edilir. Eger tiim projede secim yapilacaksa CTRL+A kisayolu yada se¢me yapisindaki ilgili buton tiklanip
akabinde fare sag tus ile ikinci adima gegilebilir.

Bul degistir penceresi acildiginda ARAMA sekmesi aktif olarak gelir. Bu sekmede, istenen objelerin isimleri,
hangi obje tipinde arama yapilacagi ve arama yaparken dikkat etmesini istedigimiz ayarlar belirlenip ARA
butonu tiklanarak objelerin asagidaki tabloda listelenmesi saglanir. Listelenen objelerin bu tabloda tiklanarak
¢izim ekraninda konumlanmalari saglanabilir. Filtre hanesine aranacak obje(ler) tek tek girilebilecegi gibi, filtre
sozciikleri girilerek cok lu arama da yaptirilabilir.

FILTRE SOZCUKLERI:

Aralik belirterek ¢coklu arama yaptirilabilir. Ornegin noktalar arasindan 12 nolu nokta ile 62 nolu nokta
arasindaki noktalar aratilabilir. Bunun icin filtre hanesine 12..62 yazilmasi yeterlidir. iki degisken
arasinda girilecek .. s6zclgu aralik belirtmede kullanilir.

Herhangi bir ifade ile baslayan yada biten kriterine gére arama yapilabilir. Bunun icin filtre hanesinde
* karakteri kullaniimalidir. Ornegin 13 ile bitenleri aratmak istedigimizde *13 yazmamiz gerekir. Yada
ALN ile baslayanlar aratmak icin ALN* yazilmalidir.

Arama setinin disinda tutulmak istenen objeler icin ! karakteri kullaniimaldir. Ornegin 112..18
yazilirsa, aramada bu araligin disinda kalan objelerin tim listelenir. Bu sdzclglin, belirlenen isim
yada kriterin basina konulmasi, o isim yada kriterin arama disinda tutulacagi anlamina gelecektir.
Birden fazla kriter ile arama yaptirilabilir. Ornegin 13..21+ALN*yazilirsa, 13 ile 21 arasindakiler ve ALN
ile baslayanlar bulunur. + (art1) sézctgi ile iki farkli isim yada kriter ayni anda segime dahil edilebilir.
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Ayni sekilde —(eksi) kullanilmasi durumunda, se¢im setinden gikartilacak ikinci bir kriter belirlenebilir.
32..45-39..41 yazilirsa 32’den 45’e kadar olanlar listelenecek fakat 39, 40 ve 41 isimli objeler bu
listede yer almayacaktir.

Blylk ve Kiguk tanimlamalari yapilarak da stzme islemi gergeklestirilebilir. Bunun igin < ve >
karakterleri kullaniimalidir. Ornegin >85 yazilirsa adi 85 den biiyiik olanlar listelenir. Eger >85+>92
yazilir ise, 85 den kiiglik olanlar ile 92 den bliyik olanlar listelenir. Negatif degerler icin de bu kriter
kullanilabilir. <0 yazildiginda sifirdan kiiglk, yani negatif degerler segilir.

DEGISTIR

Arama sonucu buldurulan objelerin isimleri DEGISTIR sekmesinden topluca degistirilebilir. Degistir
butonuna tiklanmasi sonucunda eski hanesine yazilan obje adlari, yeni hanesine yazilan ifadelerle
degistirilir. Unutulmamalidir ki, bul-degistir ile objelerin isim ve yazi icerigi disindaki genel 6zellikleri
degistirilemez. Sadece isim ve yazi icerigi degistirilebilecektir. Diger 6zelliklerin degistirilebilmesi icin
“Toplu Obje Ozellik Degistir” yada “Obje Sorgula” komutlari kullaniimalidir.

EKLE

Arama sonucu buldurulan objelerin isimlerine yeni ifadeler eklenebilir. Ek metin hanesine girilecek
deger, tabloda listelenen obje adlarinin basina yada sonuna ilave edilecektir. Ornegin tabloda
listelenen niimerik isimli nokta adlarinin basina “P.” Ekleyerek, hepsinin poligon haline gelmesi
saglanabilir (Bilindigi gibi GeoCAD noktalari P.101 seklinde isimlendirilmisse program onlari poligon
olarak algilar ve o noktayi poligon semboliiyle cizer. Ayrica bazi klise hesaplarinda direk poligon
olarak algilayarak hesaplara dahil eder, yada etmez.)

TABAKA DEGISTIR

“ ”n

Arama sonucu buldurulan objelerin tabakalari topluca degistirilebilir. Acilir listeden secilen yada “..
butonuyla yeni olusturulan tabaka, tabloda listelenen objelerin timiine uygulanabilir.

PATLAT:
O Hat, nokta ve raster disindaki tim objelerin cizgilere dénustlrilmesini saglar. Teorik olarak
Patlat objeler, hatlarin birlesiminden olusur. GeoCAD gelistirilirken diger CAD programlariyla Ust

diizeyde veri aligverisi saglanmaya calisiimissa da bazi durumlarda AutoCAD gibi diger

programlara veri gonderirken bazen bu islemi yapmak gerekebilir. GeoCAD in objelerini

karakteristik olarak taninmadigi durumlarda ¢izgilerine ayristirilmis halini gondermek dogru bir

¢6z0im olabilir.
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UZAT:

2

Uzat

UC UCA GETIR:

j>.';

Ug Uca
Getir

HIZLI KES

-
il

Hizh
Kes

Cizim YONU:

1l Cizim Yénii

Komut ikonundan da anlasilacagi gibi, bir cizginin baska bir gizgiye kadar uzatiimasi
isleminde kullanilir. Komut baslatildiginda, program once referans (uzama hatti) hatti
sorar. Referans hat secildiginde komut otomatik olarak 2. adima gegecek, uzatilacak
hattin secgilmesini isteyecektir. Bu sekilde sag tiklamaya gerek kalmadan otomatik
ikinci adima gecmesi, birden fazla referans hat secilmesini onleyerek kararsizliga
sebep olmamak icin distntlmustr.

Hic komuttan cikilmadan tiklanan her hat, ilk basta secilmis referans hattina (uzama
hatti) kadar seri sekilde uzatilabilir. Klavyedeki kisa yolu 2 tusudur.

Birbirine paralel olmayan iki hattin uglarini birlestirecek kadar uzamalarini saglar.
Komut basladiginda 6nce birinci hatti sonra ikinci hatti isteyecek ve otomatik olarak
uzama islemini gergeklestirecektir. Tipki hat uzat komutunda oldugu gibi bu komutta
da asama gegislerinde sag tiklama kullanilmaz. Ayrica komutun bitirilmesi igin sag
tiklamaya da gerek yoktur. Zira uzama islemi gerceklestigi anda zaten komut
bitirilmis olur.

Birbirini kesen objelerin istenen boliminin kesilmesini saglar. kesen
objeleri sira sira gosterilerek sag klik yapilarak kesilecek kismin
gosterilmesi ile komut ¢calismaktadir..

Birbirini kesen objelerin istenen bolimiiniin kesilmesini saglar.
GeoCAD ile birlikte gelen bir yenilik sayesinde kesen objeleri
gostermeye gerek kalmadan direk kesilecek kismin
gosterilmesi ile komutun c¢alismasinda pratik bir kullanim

saglanmistir. Klavyedeki kisa yolu 0 tusudur.

Bir hattin ¢izim yoniinii degistirmek icin kullanilan bir komuttur.
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OBJELERI DUZENLE(SUNDUR):

f !
=2 =]

Sunduir

PARALEL AL

~/

A

Paralel
al

Serbest

Mesafe

Cokludogru pargas al

Hat Tipi kopyala

Alan, Coklu Dogru ve Alan Nesneleri icin diizenleme araci olarak kullaniimaktadir.
Klavyedeki kisa yolu W tusudur.

Hatlari gosterilen noktadan ikiye boler. Segilen hat bir alana ait ise alana yeni bir
kose eklenmis olur.Eger gosterilen kisim hattin bir ucu ise fonksiyon hatti kirmak
yerine hat ucunu kaydirir. Bu fonksiyon farkl sekillerde kullanilabilir.

Bir alana veya dogruya kése eklemek : Bunun icin bu komut secildikten sonra kdse
eklenmesi istenen kenar gosterilir ve fare hareket ettirilerek yeni kose noktasina

saridklenir. Sol tusa basilarak yeni kdsenin eklenmesi saglanir.

Hat uclarinin yerini degistirmek : Komut secildikten sonra hat ucu yakalama modu

actlir, ucu kaydiriilmak istenen hattin kaydirilacak ucu segilir ve fare hareket
ettirilerek istenen yere siriiklenir.Sol tusa basilarak ucun yeni yerine yerlesmesi

saglanir.
Hat ve polyline objelerinin belirtilen mesafede paralellerinin
olusturulmasinda kullanilir. Komut baslatildiginda paralel mesafeyi
soran bir pencere gikar.
Olusturulacak paralelin orijinal hattan uzakligi “mesafe” degiskeni ile
tanimlanabilecegi gibi grafik ekranda serbest hareketle de
belirlenebilir. Serbest secenegi ile paralel hat ¢izilirken yakalama
modlari kullanilabilir. Bu sayede ekrandaki diger objeler referans
alinarak ¢izim yapilabilir. Ardisil hatlari birlestir 6zelligi aktif olursa,
Tl gizilen parallel hatlarin otomatik olarak ug¢ uca birlesmesi ve

fazlaliklarin kesilmesi saglanabilir.

Mesne ile ayri tabakaya ekle

KOSE KIR-YUVARLA ****

OBJE KIR
,/‘//}I

OBJE BOL

#
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B-)DONUSUM ARACLARI GRUBU :

Iki Moktadan  Daéndir

Dandslm ~

-

Olcekle

Déniisim Araclan l=

Projede bulunan objelerin izerinde yapilacak genel islemler bu menu kullanilarak yapilir.

iKi NOKTADAN DONUSUM:

iki Moktadan
Déndsim -

Mantik olarak obje kaydir, dondiir ve dlgekle komutlarinin karisimidir. Segilen
objeleri gosterilen iki referans noktasina gére ayni anda kaydirir, dondurir ve
Olcekler. Haritacilik icin vazgecilmez bir komuttur. Farkh koordinat sistemleri
arasinda donisim yapmak icin pratik bir ¢éziimdir. Kopyalama modu ile
birlikte kullanilabilir.

GRAFiIK DONUSUM iCiN KOPYALA/YAPISTIR:

Grafik doénilisim islemi icin farkli pencereler (farkh projeler)

Grafik Transform igin Kopyala arasinda grafik donisim icin Once referans projede

Grafik Transform Yapistir kopyalama islemi yapilir. Hedef projeye gegcis yapilir. Hedef

projede segilen referans noktalarina gore yapistirma islemi

DONDUR:

%

Didndir

-

yapilir.

Objelerin yonlerinin istenilen tarafa g¢evrilmesi icin kullanilir. Birinci asamada objeler
secilir. Sag tiklama ile gecilen ikinci asamada o©nce objenin dondirilmesinde
kullanilacak ilk referans nokta (pergel merkezi) gosterilir. Hemen ardindan ikinci
referans nokta gosterilir. Bu esnada otomatik olarak obje, fare hareketi ile ilk referans
nokta sabit olmak kaydiyla dénmeye baslayacaktir. ikinci referansin yerine géstermek
amaciyla yapilan yeni tiklama ile objeyi yeni yerinde sabitler. Kopyalama modu ile bu
islem sonsuz donglide cogaltilabilir.
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SIMETRIGINI AL:

Segilen objenin gosterilen iki referansa gore simetrigini gizer.,
;'35 Simetrigini Al

OLCEKLE:

Temel olarak obje dondir mantigi gibi calisan bu komut ile objeler belirli bir referans nokta ve
yone gore blyutip kigiltulebilir. Objeler secildikten sonra sag il ikinci asamaya gecildiginde
-'}2 once sabit kalacak nokta, sonra da dlgekleme yéniinde diger bir nokta gosterilir.

Hemen ardindan obje, otomatik olarak fare ile birlikte hareket etmeye baslar. Yeni bir tiklama
ile ikinci referansin yeni yeri gosterilir. Kopyalama modu bu komutta da kullanilabilir.

Klavyedeki kisayolu O tusudur.

ORANA GORE OLCEKLE

1l Orana Gére OI.;EI.::IE Secilen objeleri girilecek orana gore olcekler.Yani yazilari

yataya dogru genisletmek i¢in kullanilan sikistirma
katsayisini aktif eder.
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C-)JGORUNTU ARACLARI GRUBU :

EEE

Arka Plan
Rengi

Garintl Araglan ]

Projede bulunan objelerin lizerinde yapilacak genel islemler bu men kullanilarak yapilir.

ARKA PLAN RENGI:
EEE Geocad grafik cizim ekraninin arka fon rengini degistirmek icin
Arka Plan kullanilir.Arka plan rengi genelde siyah veya beyaz tercih edilir. Ancak
Rengi diger renkleri de tercih edilebilmektedir.

DOSE: ****

Program icerisinde calisilan tim projelerin tek bir ekranda
gorintilenmesi istendiginde bu komut kullanihr.

CIiFT PENCERE:****
Birden fazla projede galisildigi zaman segilen agilan 2 projenin
ekranda yanyana goérintilenmek istendiginde kullanilir. Projeler
arasinda harita nesnelerinin pencereler arasinda gegcisler ile
kopyalanarak tasinmasi icinde bu komut pratik bir kullanim
sunmaktadir.

EKRAN SAKLA:****

Calisilan projenin ekran goriintlisiiniin istenen resim formatinda
kaydedilmesi icin kullanilir.
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3-) DETAYLAR MENUSU

A-)DiZi ARACLARI GRUBU :

ok
+
+ o+

Grid Kartezyen
Clustur = Dizi

ribbonPageGroup3 =

Projede bulunan objelerin tzerinde yapilacak genel islemler bu menu kullanilarak yapilr.

GRID(KARELAJ) OLUSTURMA:

M Karelaj Olustur *
Grid =
Clcek -
Clustur = i 1000
¥ DY
+* v  Grid Koordinat Yaz
+* DX 100
+% Grid Koordinat Yaz(Tek) Grid Koordinat ¥az
Kise Koordinat Yaz

Tam Koordinat Yakala

Gosterilecek bir bolgeye periyodik araliklarda karelaj (grid) olusturmak icin kullanilir. Segilen ¢izme
yontemine gore gosterilen bolgenin icini karelajlarla doldurur. Karelajlar yapi olarak sembol objesidir.

Dortgen cizme yontemi secildiginde, ekranda gosterilecek dortgenin icinde karelajlar olusturur. Eger artim
adedi secilirse, DY ve DX bdlgelerinin yaninda belirecek sayl adedince, ekranda gosterilecek noktadan
baslamak lizere yukari ve saga karelajlar olusturur.

Cokgen yonteminde ise projedeki bir kapali alanin icine verilen araliklarda periyodik karelajlar tesis edilmesi
saglanir. Eger oOlcek degerine gore harita yapim yonetmeliginde belirtilmis araliklarda karelaj cizilmek
isteniyorsa Dy ve Dx ozellikler “0,00” olarak birakilip istenilen élgegin girilmesi yeterlidir. islem sonunda
karelajlari ¢gizilmesi icin gdsterilmis bolgenin sol ve alt kenarinda karelaj koordinatlari da yazdirilimis olur.
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GRID KOORDINAT YAZ :

b

+Ti Grid Koordinat Yaz
+x

Secim ekrani ile secilen birden fazla karelaja (grid )

Font

Boy

IO EEE

| ¥ Koordinat Yaz

| ¥ Koordinat Yaz

& Tamam €& vazoec

Arial M GeoFont

2,00 5

GRID KOORDINAT YAZ(TEK) :

X
& X

Grid Koordinat Yaz(Tek)

segilen font o6zelliklerine gore X ve/veya Y koordinat
degerleri yazdirilmasi icin kullanilir.

Secim ekrani ile tek tek secilen karelaja (grid )
secilen font 6zelliklerine gore X ve/veya Y koordinat
degerleri yazdirilmasi icin kullanilir.

Boy

1954—

Fant Arial v GeoFont

2.00 =

v| ¥ Koordinat Yaz

| X Koordinat Yaz

KARTEZYEN DiZi

Satr Sayisi

Stitun Says

Genislik

itkseklic

| Gnizleme

KT

wn
Ak 4]

&@ Tamam | |E&) vazgeg

Fare imleci ile secilen bir harita nesnesinin
(nokta,sembol,gizgi,alan,yazi vs.) secilen satir ve sitiin sayisinca
belirlenecek genislik ve yikseklik miktarlarinca kopyalanarak bir
kartezyen dizi olusturulmasi saglanir.
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B-)ALAN TARAMALAR GRUBU :

EEE
' Alan Tara (Sembol)
L] 1

Cephe Tara (Alan)

%
Em,. Cephe Tara (Hat)
Il
Il

Cephe Tara (Alan Dinamik)

Cephe Tara (Alan Segim)

E Merdiven Tara

Projede bulunan objelerin ALAN TARAMALARI bu meni kullanilarak yapilir.

ALAN TARA (HAT):
ﬂmmh Tarama Agsi 180.0000 = Dikey
Yatay
Buyiiltme ~1 |capraz
Alan Tara Izgara
(Hat) ~
| igini Tara
& vazoec

Bu komut secildiginde program taranmasi istenen kapali bélgenin icinde bir yer gosterilmesini ister.
Kapali bélge bulundugu takdirde ekrana tarama araligini ve tarama agisini soran bir pencere gelir.
Standart degerler tarama araligi icin 2mm, tarama agisi icinde 50 grad dir. icine diisen objeleri tarama
secenegi isaretli ise taranacak bolgenin icine disen yazilar tarama cizgileri tarafindan kesilmez...
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ALAN TARA(SEMBOL) : ****

' Alan Tara (S5embol) Secilen bir alanin hat ile degil de sembol kullanilarak

LLEX]

gosterilmesini saglar.

CEPHE TARA (ALAN) :

Ejﬂ Cephe Tara (Alan) Bu komut da aynen Alan Taramasi gibi ¢alisir. Ancak
kapali bolge secildikten sonra tarama uzunlugunun
ne olacagini sorar. Standart deger 2mm dir.

Tarama Agsi 50.00 =
Tarama Arahdi 5.00 =
Tarama Boyu 5.00 =
+*| Icini Tara

CEPHE TARA (HAT) : *****

Bu komut da SECILEN BINA HAT segildikten sonra
tarama uzunlugunun ne olacagini sorar. Standart
Efﬁ Cephe Tara (Hat) deger 2mm dir.

Tarama Agsi 50,00 =
Tarama Arahdl 5.00 =
Tarama Boyu 5.00 =
| Icini Tara
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CEPHE TARA (ALAN DINAMIK) : *****

H]m]lm Cephe Tara (Alan Dinamik)

CEPHE TARA (ALAN DINAMIK) : ****

ﬂmmh Cephe Tara (Alan 5egim)

MERDIVEN TARA :

_ Secilen iki dogru arasini istenilen araliklarda merdiven biciminde
E Merdiven Tara :
arar.
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C-)ROLEVE ARACLARI MENUSU :

“._?:?

Cephe Mesafe
Yaz - Yaz -

ribbonPageGro... s

Roleve olusturulma asamalarinda olci krokileri bu menu kullanilarak yapilir.

CEPHE YAZ:
Cephe Cephe B I|U||& (|8 =
e fa=r [ Font  |Arial -

‘{/ Ara Mesafe

"\7/( Sifir Kapanig Yaz Coklu dodru parcas al

Xz Dik Ayak/Boy Yaz Edjk mesafe yaz

-

Eoy 7.00

-

Secilen hat objesinin uzunluk degerini gésterilen tarafina yazi olarak yazar. Yazi boylari ile ilgili
degiskenler, Proje>Parametreler>Réleve menisiinden tanimlanabilir. Klavyedeki kisayol tusu C dir.

ARA MESAFE YAZ:

& Ara Mesafe Ol¢li dogrusu olarak kabul edilen herhangi iki nokta arasina diisen
detaylar icin dik ayak degerini ara mesafe seklinde yazmak igin
kullantlir.

Ara Mesafe Yaz b4

I[|U||s|]2 =
Font Arial Ge
Boy 2.00 =

-
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SIFIR KAPANIS YAZ :

<’7 Sifir Kapanig Yaz

I||U]s|A =

Font Arial Ge

Boy 2.00 =

DiK AYAK-DIiK BOY YAZ :

%z Dik Ayak/Boy Yaz

1][ul[s][A =

Font Arial Ge

Boy 2,00 =

MESAFE YAZ :

Olgii  krokilerindeki prizmatik 6l¢ii  dogrularinin, harita yapim
yonetmeliklerinde belirtilmis yazi boyu ve gosterim sekline uygun
bicimde acilis ve kapanis degerlerinin yazilmasini saglar.

Otomatik tabakalandirma yapan bu komut baslatildiginda, program
Once Olcii dogrusunun baslangic, arkasindan bitis noktalarinin
gosterilmesini ister. Uglincii adima gecildiginde 6lcii dogrusunun “bitis
degerinin yerinin dinamik olarak gosterilmesini ister” daha sonra da
“0,00” olan baslangic mesafe degerinin yerinin dinamik olarak
gosterilmesini ister. Dort asamali bu komutun yapisi geregi komut
asamalarinda sag tiklama kullanilmaz. Her sol tiklama kendi gorevini
yaptigl gibi bir sonraki adima otomatik gecilmesini de saglar.

Secilen hat objesi baz alinarak, gosterilecek her karakteristik noktanin dik
ayak ve dik boy degerini, dik boy cizgileri ile birlikte, harita yapim
yonetmeliklerinde belirtilmis yazi boyu ve gosterim sekline tamamen
uygun bicimde ekrana yazar. Bu komut, olusturdugu objeleri otomatik
tabakalandirmaktadir.

Ayrica yazi boylari ile ilgili degiskenler, Proje>Parametreler>Rdleve
mendisiinden tanimlanabilir. Klavyedeki kisa yolu L tusudur.

= N
Mesate Mesafe
Yaz Yaz =

|<1—"{ Dik Mesafe Yazdir
I  Dik Mesafe Dinamik

Bll1][u]s]|A]m]|=
Fant Arial ™ el
i Boy 2.00 =

| Hath projeye ekle

Nokta yakalama modu acikken ekrandan gosterilen iki noktanin arasindaki mesafeyi ekrana yazar.
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DIK MESAFE YAZDIR :

|1‘—"1 Dik Mesafe Yazdir Secilen iki hat arasindaki(Yol vb.) hattin agirlik merkezleri
arasindaki mesafenin yazdirilmasi icin kullanihr.

1[ulls][A =

Font Arial ™ et
Boy 2.00 =

Yaz agsl ters ise dizelt...

DiK MESAFE DINAMIK YAZDIR :

K8l Dik Mesafe Dinamik Secilen iki hat arasindaki(Yol vb.) secilen noktadaki
E — - mesafenin yazdiriimasi icin kullanilir.Ozellikle

genisligi degisken olan 2 hat arasinda mouse ile yer
degistirdikce anlk mesafe farkini verdigi icin cok

[B][1][u][s]|A = pratik bir komuttur.
Font Arial GeoFont
Boy 2,00 =
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D-)ETIKET ARACLARI GRUBU:

By N1 R

i
Alan Mokta Yam ArtrjAzalt
AdiYaz ~ NoYaz -

Etiket I

Objelerin yazi 6zelliklerini gorsellestirilmesinde bu menu kullanilarak yapilir.

ALAN ADI YAZ:

Segilen alanlarin; alan adi, degerlerinin ekrana yazdirilmasi igin
.iB/ kullanilir. Yazinin nereye ve naslil yazilacagini belirleyen 6zelliklere

gore ekrana yazdirilir.
Alan

Adi Yaz ~

[B]1]|[u|[s]|A =
- Font Arial - Geq

Boy 2,00 = Acl 100

Ada Parsel

Merkeze Ortalayarak Yaz

ALAN ETIKET URET:
Secilen alanlarin; alan adi, ylzolgiimi, ¢evresi, ve Tapu alani gibi
&l Alan Etiket Uret degerlerinin ekrana yazdirilmasi icin kullanihr. Bu degerlerden bir
tanesi secilip, yazinin nereye ve nasil yazilacagini belirleyen 6zelliklere
gore ekrana yazdirilir.
Alan Etiket Uret x
Bllz1llulls]|[a = Alan Adi Yaz -
= = == Alan Adi Yaz
Font Arial - GeoFont Alan M2 Yaz
< Tapu Alan Yaz
Boy 200 _| cephe Yaz
:Alan Adi Yaz i
Ada Parsel
& Tamam | |&Y vazgec
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ALAN M2 YAZ:

ME M2 Vaz

1][u][s][A

Font

Arial ™ leg

Boy 2.00 = Ag | 100.00 =

-

Hektar Yaz

Merkeze Ortalayarak Yaz

NOKTA NO YAZ:

N.1

Mokta
Mo Yaz -

B 1][u][s]|A
Font Arial hd Ge

Boy

NOKTALARA ETIKET URET :

N.1 ] e
o Maolktallar) Etiket Uret
£
Nokta No lan Yazdir X
B||I||U||lS||3 ==
Font Arial v GeoFont
Boy 2,00 =
| No Yaz Ust »
| Kot Yaz Alt -
v|KedYaz |HH] =
N.101
K 156 0
Z=55.8
& Tamam | |&) vazgec

Secilen alanlarin; yiizélcimi degerlerinin ekrana yazdirilmasi igin
kullanilir. Yazinin nereye ve nasil yazilacagini belirleyen 6zelliklere gére
ekrana yazdirilir.Formda Hektar Yaz secenegi isaretlenmesi durumunda
Hektar cinsinden alan degeri otomatik olarak yazilr.

Secilen noktanin adini hizli ve dinamik bir sekilde yazdirir. Nokta
adi/kotu Uret komutuna gore daha hizli olmakla birlikte sadece
nokta adini, noktalari tek tek segmek suretiyle yazdirir.

Projedeki noktalarin kot ve no’larin ve kodlarini yaziya donistirr.
Genellikle harita tasariminda kullanihr.

Ciktisi alinacak kroki yada plankote gibi nokta no veya kot degeri
gerektiren haritalar icin kullanish bir 6zelliktir. Olusacak yazilari ilgili
komut penceresindeki 6zellikler kullanilarak sekillendirilebilir.

Komut, 6nce degerleri yaziya gevrilecek noktalarin secilmesini ister.
ikinci adimda karsimiza ¢ikan pencereden belirledigimiz 6zellikler

onaylandiginda secilen noktalarin degerleri belirlenen 6zelliklere gére
yazi objesine donisur.

57



NOKTA KOT YAZDIR :

7 Maokta Kot Yaz

8] 1][u][s]/A|m]|=
Fant Arial Ge

Boy 2,00 =

KOORDINAT YAZDIR :

I1|U|[s|A =

Fant Arial Ges

Boy 2,00 =

YAZI ARTTIR AZALT :

e

Yaz Artr (Azalt

ChangeTextForNumericvalue x

Parametreler

Deger DI

Tam Sayilan ondalksiz gister

@@ Tamam ||&) Vazoec

Secilen noktanin kot degerlerini hizli ve dinamik bir sekilde
yazdirir. Nokta adi/kotu Uret komutuna gore daha hizli olmakla
birlikte sadece nokta kotunu noktalari tek tek secmek suretiyle
yazdirir.

Secilen noktanin X ve Y koordinatlarini dinamik olarak ekrana
yazdirilmasi igin kullanilir.

Koordinatlarin virglilden sonra kag¢ hane olacagl paramatreler
bolimindeki XY duyarliigina baghdir.

Secilen nimerik yazilara deger ilave eder,deger cikarir. Mesela 145
yazisi segilir ve 2 degeri girilirse 147 degeri, 0,01 girilirse 145.01
degeri, -0,01 degeri girilirse 144.99 degerleri elde edilir.
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